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Introduccion

La eleccion de este tema viene motivada por cuestiones como la aplicacion practica
de fundamentos tedricos y el analisis de los materiales de clase, entre los que
sobresale el desarrollo de nuevos paradigmas tedricos que en este momento ayudan a
comprender mucho mejor cémo utilizar estas herramientas surgidas gracias a la web
de segunda generacién en educacién. Nos referimos al Conectivismo, teoria
desarrollada por Siemens y Downes desde el afio 2004. El interés en esta teoria se
justifica por su manera de entender el proceso de ensefianza/aprendizaje, excediendo
incluso las fronteras demarcadas por el Constructivismo y los paradigmas derivados
del “no método” en el aula de E/LE. En nuestra opinién el conectivismo supone una
comprension del contexto que rodea la educacion del siglo XXI, que esta caracterizada
por el surgimiento de nuevos medios de comunicacién, nuevas formas de
relacionarnos, el permanente contacto con las distintas fuentes de informacion, etc.
Asi es como se estan desarrollando nuevas maneras de transmitir informacion,
distribuir el conocimiento y el acceso al conocimiento mismo. Por lo tanto, aunque
todavia este tema esté fuera del alcance de algunas instituciones, esta nueva manera
de aproximarse al saber afecta indefectiblemente todo proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Movidos entonces por un especial interés personal en las nuevas tecnologias
comenzamos a implementar algunas herramientas de la web 2.0 intuitivamente para
nuestras clases: el uso del correo electrénico, el blog y los espacios de “chat” son
algunos ejemplos de la primera aproximacion al tema. A medida que buscdbamos
informacién para la elaboracion de actividades para las clases dieron inicio las
primeras lecturas e iniciales investigaciones de bibliografia sobre el tema. Los
fundamentos filoséficos y pedagdégicos que descubrimos son el sustento de este
periodo educativo y nos inspiraron a continuar profundizandolo. No cabe duda que
estamos frente a un nuevo contexto educativo de ensefanza-aprendizaje y que como
profesorado tenemos que estar a la altura de las circunstancias, por lo cual debemos
preguntarnos qué significa aprender, cdmo se aprende en la época en la que nos toca
desempefiarnos como docentes, en qué consisten los cambios que estamos viviendo y
coémo puede afectar el modo en el que ensefiamos. Las herramientas 2.0 colaboran

significativamente en el aprendizaje en general y en nuestro caso las veremos
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aplicadas a la ensefianza del espafiol en particular. En la presente memoria no sélo
abordaremos el tema desde un punto de vista tedrico que servira de panorama del
estado de la cuestion, sino que al mismo tiempo se desarrollard una propuesta
didactica que esperamos sirva como modelo para inspirar nuevas aplicaciones y
disefios de materiales con herramientas de la web 2.0. Es nuestro deseo que el
resultado de esta memoria sea fructifero y colabore con los colegas para que dentro
del profesorado se pierdan algunos temores y se promuevan desarrollar programas
gue se nutran de actividades pertenecientes al contexto real de aprendizaje de las
nuevas generaciones ya que hasta el momento la bibliografia sobre la aplicacién del

conectivismo a la ensefianza del espafiol como lengua extranjera aln es escasa.

0.1. Objetivos y/o preguntas de investigacion.
¢ Qué puede ofrecer laweb 2.0 en la ensefianza-aprendizaje de E/LE?
Esta cuestién ha motivado y guiado en todo momento el presente trabajo, dando

lugar a plantearse una serie de objetivos para la practica:

e Analizar un manual utilizado en un centro de inmersion (Aula del Sur 1, Ed.

Difusion) siguiendo la herramienta “Cuaderno Mayor” (Joseba Ezeiza, 2006)

e Revisar criticamente los estudios de las teorias de aprendizaje como el

conectivismo.

e Analizar las actividades 2.0 ya existentes y elaborar una guia para disefar

nuevas actividades con varios tipos de recursos de la web.

e Disefiar una bateria de actividades complementarias basadas en las
posibilidades didacticas que ofrece la web de segunda generacion que seran

almacenadas en un blog.
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0.2. Metodologia

El método de trabajo que se va aplicar en esta memoria de Master sera un método
subjetivo-interpretativo-cualitativo. En este método de trabajo es importante la
experiencia subjetiva, la observacion y la comprension del fendmeno de estudio, asi
como una experiencia de clase desde donde se pueden aportar disefios de materiales
relevantes para otras situaciones y entornos.

La primera parte de la memoria consistird en el andlisis de Aula del Sur 1
siguiendo el instrumento de Joseba Ezeiza, Cuaderno Mayor (2006). Luego del
analisis se llevara adelante la consiguiente propuesta de creacion de materiales
complementarios utilizando las nuevas tecnologias. Dentro de esta seccion, en primer
lugar se desarrollard una parte teérica en la cual se describird el fundamento educativo
y la filosofia de la educacion en la cual se apoya la implementacion de herramientas
2.0 para la educacion en general. Se revisaran las teorias de aprendizaje, y como del
constructivismo hemos llegado a la etapa del conectivismo. Al mismo tiempo, se
describira cémo el desarrollo de las nuevas tecnologias indudablemente influye en el
aprendizaje. La segunda parte sera mas bien practica que tedrica. En ella
realizaremos una revisién critica de una actividad que se ampara en este titulo
(herramientas de la segunda generacién de la web) pero que no se corresponde
realmente con su nombre y luego propondremos una propuesta de disefio de

materiales con sus correspondientes ejemplificaciones.

Para analizar las actividades ya existentes y al mismo tiempo para disefiar las
nuevas actividades que enclavaremos en Aula del Sur 1, utilizaremos los pasos
propuestos por Cornejo y Herrera (2009) ya que sus estudios son pilares
fundamentales en la aplicacién de estas nuevas techologias para la ensefianza de
E/LE.

Finalmente se analizaran algunos recursos existentes de la web 2.0 que tienen
aplicacion para la clase ELE y se elaborara una guia para el disefio de nuevas
actividades 2.0 ancladas en el manual Aula del Sur 1 recientemente publicado por
Editorial Difusion y Voces del Sur. Se presentara una propuesta de bateria de
actividades junto con su respectiva evaluacion de calidad y de efectividad.
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0.2.1. Justificacion de la seleccidn de los materiales

El manual seleccionado para llevar adelante la produccion posterior de actividades

de segunda generacion ha sido escogido por los siguientes factores:

Aula del Sur 1 es el fruto de una nueva edicion basada en los manuales de la
Editorial Difusion, Aula Internacional, que han demostrado a lo largo de los
ultimos afios ser los manuales que responden con mayor flexibilidad y apertura
a diferentes contextos de ensefianza basados en el enfoque de accion por
tareas.

Esta editado especialmente para utilizarse en el Cono Sur donde prima la
variante rioplatense, y todo el disefio de las unidades didacticas responden a
un contexto Latinoamericano.

Por su presentacion y edicion responde de manera eficiente al trabajo en clase
proveyendo al profesor de variedad de materiales de input y de ejercicios para
realizar con los estudiantes.

Responde a un vacio de manuales de variedad rioplatense orientados a la
ensefianza de espafol en contextos de inmersion con el respaldo de un cuerpo
de autores de relevancia internacional.

Presenta una herramienta de trabajo dinamica y eficaz que ya comprobaremos

luego siguiendo la guia de Cuaderno Mayor.

0.2.2. Descripcion de los materiales

Manual: “Aula del Sur 1”

Orientacion. Manual basado en el enfoque por tareas.

Autores. Corpas, Jaime; Garcia, Eva; Garmendia, Agustin; Kosel, Carina; Soriano
Carmen. Tonnelier, Bibiana. Coordinacion pedagdgica: Neus Sanz.

Editorial. Difusion (Espafia) / Ediciones Voces del Sur (Argentina)

Afo de la primera edicion. 2009

Afo de edicion del ejemplar estudiado. 2009

Componentes. Libro del alumno, libro del profesor y audiciones descargables.
N° péginas del libro del alumno. 152

N° de lecciones o unidades didacticas. 10

N° de paginas por unidad 8 paginas.

Secciones fijas.

1. Comprender

2. Explorar y Reflexionar

3. Practicar y Comunicar

4. Conocer
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Otros recursos y apartados: Mas ejercicios, Mas gramatica, Mas informacion y Mas
reflexion.

Aula del Sur 1 es un manual de Editorial Difusiéon y Voces del Sur adaptado para el

Cono Sur. Desde su apariciéon en 2009 ha sido un material de trabajo y referencia

permanente para los cursos de espafiol que se dictan en Argentina, no sélo por la

calidad del trabajo y del equipo que redacté Aula Internacional, sino también porque

esa misma adaptacion al espafol rioplatense hace que el material responda al

contexto real del curso de inmersion.

Cada unidad didactica de Aula del Sur estda organizada en las siguientes

secciones:

1. Comprender: en esta seccidbn se presentan textos y documentos
variados que contextualizan los contenidos linglisticos y comunicativos a
tratarse en la unidad donde generalmente los estudiantes realizan actividades
de comprension.

2. Explorar y Reflexionar: en esta seccion se realiza una observacion de
la lengua para descubrir su funcionamiento con muestras de reglas y
esquemas gramaticales.

3. Practicar y Comunicar: en este bloque se desarrollan actividades para
practicar y comunicar con gran variedad de propuestas de trabajo implicando
permanentemente al alumno en el uso de la lengua.

4, Conocer: esta Ultima seccion se dedica a la divulgacion de contenidos

culturales que presentan la realidad del Cono Sur.

Ademas el manual cuenta con los siguientes apartados:

Mas ejercicios: se brindan méas actividades de practica formal que estimula la
reflexién y la fijacion de los contenidos linglisticos presentados en las unidades
didacticas.

Mé&s gramatica: una seccién donde se presenta de forma mas detallada y
extensa los elementos gramaticales tratados en las unidades didacticas.

Mas informacion: a modo de anexo se brinda informacion de interés sobre los
paises de habla hispana, fichas enciclopédicas y las provincias argentinas en

particular.
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e Mas reflexion: respondiendo al MCER se propone un ejercicio final de
autoevaluacion de los contenidos aprendidos en cada manual y una sugerencia

de organizacion de la carpeta de actividades del alumno.

El material de audio esté disponible en internet para su descarga en forma gratuita
dentro del sitio web de la publicacion, dichos archivos son de formato MP3. Cabe
mencionar también que se ha elaborado el Libro del Profesor para Aula del Sur 1,
donde se facilitan los procedimientos, las propuestas didacticas complementarias y las

soluciones de los ejercicios para los docentes.

El objetivo de esta memoria es analizar el material existente y disefiar para él una
variedad de actividades 2.0 suplementarias que puedan ser desarrolladas en las
clases y abrir un nuevo espacio de trabajo con las nuevas tecnologias para los cursos

de inmersion.

0.2.3. Criterios, categorias e instrumentos de analisis

Investigadores del idioma inglés como lengua extranjera y colegas nos han
precedido en la vasta tarea del sondeo de la cuestion de los materiales, Tomilson
(2003), Sheldon (1988) vy Littlejohn (1992) entre otros, han trabajado en baterias y
guias de analisis de materiales que abrieron el camino a otros investigadores y
profesores de lenguas extranjeras. El hallazgo de la tesis doctoral de Joseba Ezeiza
Ramos (2006), y su instrumento disefiado especialmente para analizar materiales /
manuales, Cuaderno Mayor, serd la guia sobre la cual pondremos en evaluacién el
manual anteriormente mencionado.

En definitiva, podemos hablar de una aproximacion al estudio de los materiales
que trata de comprender la raiz del plan de trabajo que éstos proponen con el
objeto de facilitar la intervencidn activa y consciente de los profesores en su
aplicacion y de posibilitar, con ello, el desarrollo eficaz y efectivo de la
ensefianza-aprendizaje en el aula. En este sentido, se tratar4 de una modalidad
de andlisis con un cariz marcadamente “idiografico” que persigue determinar el
valor intrinseco de una determinada propuesta; no obstante, dicha validacion se
realizaria dentro de un marco de actuacion concreto (“eficacia”) y exploraria el tipo
de aportacion que puede el material realizar a un determinado proyecto de
ensefianza/aprendizaje (“eficiencia”). (Ezeiza, J., 2006)

Para llevar adelante el andlisis de Aula del Sur 1 seguiremos entonces los criterios
y categorias recogidas por Ezeiza (2006) ya que su aporte consiste en una

herramienta que ha superado los niveles anteriores abordados por otros
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investigadores que sélo y parcialmente podian proveernos de un tipo de analisis, ya
sea descriptivo, valorativo o de parrillas y cuestionarios que no llegaban a transmitir

con validez y fiabilidad la eficacia o eficiencia de un material.

0.2.4. Descripcion del grupo meta / programacion.

Aula del Sur 1 es una publicacion en conjunto con las editoriales Difusion y Voces
del Sur, que adaptan los manuales Aula en una version de lengua espafiola
rioplatense, destinada justamente a los grupos de adultos provenientes de diversas
regiones del mundo, que se dirigen a los paises del Cono Sur para realizar los cursos
de espafol en un contexto de inmersion. La programacioén de los manuales responde
al nivel A1 del MCER. Segun las experiencias que se estan realizando en el centro
privado de idiomas de la Ciudad de Buenos Aires donde estamos tomando los

registros, el nivel lleva aproximadamente 80 horas de clase en situacion de inmersion.

0.2.5. Descripcion de la estructura donde va enclavado el material.

Los materiales que se disefaran en la segunda parte de nuestra memoria
formaran una recopilacion de materiales complementarios de actividades 2.0 para el
manual que seran almacenadas en un blog especialmente disefiado para este
proposito desde donde los profesores y los estudiantes podran acceder para utilizar
las propuestas didacticas.

0.2.6. Descripcion del proceso creativo.
“...Lo Unico que vale es lo que demuestra eficacia dia a dia...”

(Gracia Lozano y Placido Ruiz, 1996)

La fase del disefio creativo consta precisamente en la aplicaciéon de las ideas y los
principios generales puestos a un objetivo concreto y el desarrollo del material
adecuado para él. En la practica docente hay una gran interaccioén entre el material de
clase que se recibe para administrar (los manuales) y la propia creacién de materiales
por parte del profesor. Nos encontramos permanentemente ante la idea de un
profesor-disefiador y por eso mismo disefiamos una propuesta de actividades que
pueden ser modelo de futuras nuevas propuestas para la clase. En las actividades
veremos expuestos nuestras convicciones tedricas acerca del proceso de ensefianza-

aprendizaje como también una toma de postura frente a la naturaleza del lenguaje.
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Naturalmente, el disefio del material estara sustentado en la experiencia adlica con la
gque contamos y en nuestros principios basicos irrenunciables:
e Considerar la lengua como un instrumento de comunicacién antes que como un
objeto de aprendizaje (Gracia Lozano y Placido Ruiz, 1996)
e Ofrecer tareas de comunicacion real en la clase
e Brindar la libertad al alumno en la eleccién de las respuestas
e Abrir el juego al trabajo con estrategias de aprendizaje
e Proporcionar al alumno el tiempo necesario para la comprobacion del efecto de
su produccion.
Al mismo tiempo el disefio de actividades se respalda en los estudios realizados
previamente por Herrera y Cornejo (2009) quienes han llevado adelante un proceso

creativo similar para el manual Gente 2, también de Editorial Difusion.

Como hemos mencionado, tenemos el habito de llevar a clase muchas veces todo
aquello (material auténtico) que cae en nuestras manos y tiene un gran potencial para
ser utilizado por nuestros estudiantes con un fin educativo. La seleccién de estos
elementos hartas veces es casual y otras no. En este caso, seleccionaremos algunos
elementos de la web 2.0 que forman parte del mundo cotidiano de nuestros
estudiantes pero en este caso, los dirigiremos a la practica de la L2. Tomaremos estos
elementos y luego de conocerlos profundamente para reconocer el valor potencial que
hay en ellos, los transformaremos de tal modo que podamos administrarlos
pedagdgicamente de acuerdo con la vision de ensefianza-aprendizaje y de la
naturaleza de la lengua que poseemos.

Los materiales que disefiaremos responden a las corrientes de educacion que se
fueron abriendo de acuerdo a la realidad que ofrece la web de segunda generacion: el
conectivismo y el cooperativismo. Dentro de esta linea, que profundizaremos
oportunamente en la seccidn correspondiente, se disefiaran las actividades para
brindar un espacio diferente de trabajo con los estudiantes dentro del enfoque por

tareas en la web 2.0.

0.2.7. Descripcion de la tipologia de materiales, programacion y/o
actividades.

Respetaremos la programacién basica del manual y disefiaremos tareas que estén

vinculadas con las unidades teméticas ya disefiadas y sus contenidos funcionales y

10
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gramaticales. Las actividades se disefiaron teniendo en cuenta la variedad de
propuestas de herramientas 2.0 para llevar a cabo un trabajo en clase que permita la
practica y el ejercicio de tareas en un espacio virtual habitual y cotidiano para los

estudiantes.
0.2.8. Justificaciéon de la organizacién de la memoria.

Durante el proceso de redaccién de la memoria hemos dispuesto una
organizacién que responde a la practicidad y a la necesidad de desarrollar los temas
para facilitar la interpretacién del lector. Si bien la presente es una memoria practica,
cuenta con un soporte tedrico que es imprescindible anticipar previamente al
desarrollo de los puntos concretos, andlisis de un manual y creacion de materiales. De
tal forma, la primera parte consiste en el analisis de un manual con su correspondiente
introduccion para comprender el protocolo aplicado al mismo. Y a su vez, la segunda
parte, tiene como prolegémenos la explicacion de las teorias educativas sobre las
cuales se sustenta la creacion de las actividades. La presente disposicion brinda un
marco a cada uno de los dos segmentos del desarrollo y encuadra de mejor forma la

produccion de los nuevos materiales.

11
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Parte |
Andlisis de Materiales — Cuaderno Mayor

El estudio de los materiales permite una aproximacion desde la
“teoria” y una aproximacion desde la “practica” (Ezeiza, J., 2006)

1. Introduccidn: Apuntes sobre la necesidad de analizar materiales

La ensefianza del espafiol como lengua extranjera se ha visto altamente impulsada
por los nuevos retos a los que el siglo XXI nos enfrenta como habitantes de un mundo
globalizado. Habiendo cruzado los limites de Espafia donde se habia originado el
desarrollo de esta actividad, la ensefianza de E/LE en Latinoamérica ha generado una
cantidad innumerable tanto de debates como de herramientas y materiales para la
tarea. El mercado editorial ha crecido a la par que lo ha hecho el nUmero de personas
interesadas en aprender esta lengua. Por eso mismo nos interesa analizar un cuerpo
de materiales de reciente publicacién, ya que es importante a la hora de ensefar
contar con un recurso que fehacientemente garantice una buena calidad de materiales
listos para ser implementados por el profesor en la clase. Los manuales publicados por
las editoriales constituyen una referencia basica para profesores y formadores y este
andlisis que nos proponemos seguramente contribuir4 para la mejora continua de la
ensefianza, para la reflexion de nuestros colegas y al mismo tiempo para la
evaluacion de una propuesta concreta como lo constituye Aula del Sur 1 de Editorial
Difusion y Voces del Sur. Tal como lo hemos presentado en los objetivos, seguiremos
para el analisis una propuesta de evaluacion de materiales creada por Joseba Ezeiza
Ramos, Cuaderno Mayor, con el fin de encontrar una herramienta de analisis mas
abarcadora y que responda de una manera mas eficiente al profesor o formador que

guiere conocer a fondo un material que desea llevar a su clase.

Para dar comienzo al analisis queremos presentar nuestra postura frente al uso de

lengua y la funcién de los materiales en clase E/LE.

El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje- comprende las acciones que
realizan las personas que, como individuos y como agentes sociales, desarrollan
una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas
linglisticas, en particular. Las personas utlizan las competencias que se
encuentran a su disposicion en distintos contextos y bajo distintas condiciones y
restricciones, con el fin de realizar actividades de lengua que conllevan procesos
para producir y recibir textos relacionados con temas en &mbitos especificos,
poniendo en juego las estrategias que parecen mas apropiadas para llevar a cabo
las tareas que han de realizar. El control que de estas acciones tienen los

12
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participantes produce el refuerzo o la modificacién de sus competencias (MCER,
2002: 9).

Este fragmento del MCER pone de relieve todos los elementos que juegan un rol
indispensable para el aprendizaje de una L2. El hablante, en este caso, el alumno,
utilizara la lengua por medio de sus competencias ya que como agente social utiliza la
comunicacion en la mayoria de los casos para realizar distintas tareas. En este caso el
MCER estd haciéndose eco de la teoria de la accion, y como Ezeiza nos hace

reflexionar:

Este punto de vista aboga por una concepcion de la lengua que transciende lo
estructural y lo cognitivo y que observa la necesidad de considerar, también, las
funciones sociales y culturales que la lengua cumple en el marco de la realizacion
individual o colaborativa de las tareas (Ezeiza, J., 2006)

Con este enfoque como teoria, sin duda es necesario contar en clase con una serie
de elementos que faciliten nuestra tarea y que sepamos estan creados en sintonia con
nuestras convicciones. Podemos discutir cuales son las ventajas y desventajas de
cefirse a un manual para una clase de lengua extranjera, pero simplemente
mencionamos que los argumentos desfavorables en cuanto al uso de materiales en
clase son muchos y vélidos. Podemos resumir en general que algunos materiales
ofrecen una muestra distorsionada de la lengua, que pueden reducir la actividad del
profesor en clase, que no incluyen el valor de lo cultural y lo social solamente
circunscribiéndose a la ensefianza gramatical, etc. Sin embargo desde nuestra
posicién, cualquiera de las propuestas metodoldgicas existentes (desde las mas
abiertas y vivenciales hasta las mas mecanicistas y estructurales) puede responder y
colaborar dado el amplio horizonte de necesidades pedagdgicas que surgiran en
cualquier clase de L2 ya el cuerpo de los estudiantes permanentemente es diverso,

con contextos y necesidades diferentes.

Apuntaremos brevemente algunos elementos favorables que han sido destacados

por otros investigadores y que Ezeiza ha reunido:

¢ Los manuales constituyen una gran ayuda en aquellas situaciones en las que los
alumnos no cuentan con la posibilidad de mantener contacto directo con la
segunda lengua (O’Neill, 1982 y 1993; Hutchinson, 1996).

¢ Muchas actividades y materiales recogidos en ellos responden a necesidades
generales que afectan, practicamente, a todos los estudiantes (O’Neill, 1982 y
1993; Crawford, 2002).

¢ Los manuales tienen una presentacion que responde a los estandares de calidad
vigentes en la sociedad y, en general, tienen una maquetacibn mucho mas

13
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funcional que cualquier material que pueda confeccionar un profesor para sus
alumnos (O’Neill, 1982; Crawford, 2002).

¢ Si se conciben como un “paquete de recursos” —y si son susceptibles de ser
adaptados y modificados por los profesores-, pueden resultar una ayuda muy (util;
entre otras razones, porque permiten acceder en cualquier momento a un amplio
abanico de actividades, contenidos e informaciones (Brumfit, 1979;Allwright, 1981;
O'Neill, 1982 y 1993; Bell y Gower, 1998; Richards, 1998 y2001; Crawford, 2002;
McGrath, 2002; Islam y Mares, 2003; Saraceni, 2003).

¢ Ofrecen una buena orientacion a los alumnos. Contribuyen a que éstos
visualicen y entiendan la l6gica del programa o del itinerario que se les propone;
sirven, también, para establecer mas claramente qué va a ser evaluado. (O'Neill,
1982 y 1993; Grant, 1987; Ur, 1996-b; Crawford, 2002).

e Pueden ser utiles como referencia para medir los progresos realizados ya que
ofrecen a los alumnos una base sobre la que determinar en qué aspectos se esta
produciendo un avance y qué aspectos pueden requerir algin tipo de refuerzo
(McGrath, 2002).

¢ Ofrecen una base sobre la que articular una posible negociacién de los objetivos,
los contenidos, los procedimientos o del ritmo de trabajo (Clark, 1989-b; O Neill,
1993; Hutchinson y Torres, 1994; Crawford, 2002).

e Pueden facilitar la gestion del aula y la de los procesos de aprendizaje
(Hutchinson y Torres, 1994; Hutchinson, 1996; Crawford, 2002)

e Contribuyen a construir una rutina estructurada que permite ajustar la
impredictibilidad de la dinamica interaccional del aula a un nivel tolerable. Esto
aporta la seguridad psicoldgica que alumnos y profesores requieren para participar
de forma activa en dicha dindmica interaccional y para ensayar formulas que
permitan un aprendizaje mas rapido y eficaz (Prabhu, 1989 y 1992; ONeill, 1993;
Hutchinson y Torres, 1994; Hutchinson, 1996; Crawford, 2002).

¢ Ofrecen a otros agentes implicados (instituciones de ensefianza; empresas que
pagan los cursos de sus trabajadores; instituciones administrativas; padres y
madres...) un canal que legitima su intervencién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (O"Neill, 1993; Hutchinson, 1996).

e Facilitan el aprendizaje auténomo de los alumnos fuera del aula (O’'Neill, 1982 y
1993; Hutchinson, 1996; Lee, 1996).

¢ Aligeran la carga de trabajo de los profesores, lo cual les permite dedicar mas
recursos a la atencidn personalizada del alumno (Block, 1991; Bell y Gower,1998)
e Pueden facilitar la renovacion curricular y la introduccion de principios
innovadores en la practica del aula (Hutchinson y Torres, 1994; Hutchinson, 1996;
Edge y Wharton, 1998; Crawford, 2002; Canniveng y Martinez, 2003).

e Permiten vehicular la formacién de profesores y pueden favorecer el desarrollo
profesional de los docentes. (O'Neill, 1982; Nunan, 1991; Edge y Wharton, 1998;

Richards, 1998; Masuhara, 1998; Popovici y Bolitho, 2003).
(Ezeiza, J., 2006)
Cuaderno Mayor es una nueva aproximacion metodolégica para el estudio de
materiales de ensefianza basada en una herramienta original para el registro y

tratamiento de importantes volimenes de datos.
Cuaderno Mayor no es una herramienta rdpidamente improvisada, sino el
resultado de un largo proceso de maduracion en el que se han alternado varias

etapas de reflexion y de investigacion bibliografica, con etapas de experimentacion
y prueba.
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En total se han definido 16 variables, 53 parametros y 119 categorias, y se han
organizado en tres grandes apartados generales:

a) El uso de la lengua, el usuario y sus competencias;

b) la facilitacion del aprendizaje de la lengua; y,

¢) la estructuracion de la ensefianza.

Este esfuerzo ha permitido poner en evidencia que, efectivamente, es posible

elaborar un marco de analisis que cubra un amplio espectro de valores, conceptos

y criterios en un esquema coherente, sistematico, transparente y no excluyente.
(Ezeiza, J., 2006)

Ezeiza (2006) se ha inclinado a elaborar un protocolo basado en preguntas
cerradas y respuestas alternativas, de modo que las preguntas funcionen para orientar
selectivamente la atencidn del analista sobre los aspectos en los que se desea operar.
Por otro lado, los listados de respuestas alternativas tienen como funcién dar
testimonio del amplio abanico de opciones metodoldgicas con las que disponemos
para elaborar didacticamente el contenido que corresponda.

En este trabajo nos hemos empefiado en la tarea de concretar una férmula que
permita transformar en conocimiento tangible las experiencias e intuiciones
acumuladas en los materiales didacticos. Esto ha supuesto la busqueda de un
punto de encuentro entre la dimension practica y la dimensién tedrica de la

ensefianza.
(Ezeiza, J., 2006)

En el Anexo adjuntamos una tabla que contiene el esquema general de la
herramienta para que el lector pueda tener una apretada sintesis de todas las
variables que pueden abordarse para analizar un material. Para los fines que
perseguimos en la presente memoria (el disefio de actividades 2.0 para la clase
E/LE), hemos escogido analizar una de las variables, aquella que esta
intimamente relacionada con el posterior abordaje creativo. Por lo tanto
analizaremos exclusivamente la variable 5 que trata las actividades de
comunicacién (la comprensién oral / la comprensién lectora / la expresion
escrita/la expresion oral)

Con el objetivo de obtener un resultado que guie los pasos de la posterior
creacion de actividades sin condicionamientos, hemos seleccionado al azar (por
sorteo) cuatro unidades didacticas del manual poniendo bajo la lupa del
protocolo seleccionado para el andlisis, todas sus actividades a fin de crear una

propuesta 2.0 acorde a las necesidades de cada unidad.
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2. Analisis de Aula del Sur 1 segun Cuaderno Mayor

En el capitulo anterior hemos ido delimitando progresivamente el espacio al
que tratamos de circunscribir nuestro trabajo. En primer lugar hemos pautado los
objetivos que perseguimos para disefiar actividades 2.0 que respondan a la realidad
educativa a la cual nos estamos enfrentando en el siglo XXI. Para ello, en segundo
lugar, fue necesario evaluar un material a fin de someterlo al analisis y frente a estas
respuestas que describiremos a continuaciéon tomar una decisién para el proceso
creativo.

A continuacion describiremos la variable sometida a andlisis y los resultados

obtenidos.

2.1. Las actividades de comunicacion (variable 5 de Cuaderno Mayor)

Analizar las actividades de comunicacién de Aula del Sur 1, nos permitira
evaluar qué tipo de tareas seran necesarias disefiar para complementar el trabajo del
aula desde la web de segunda generacion.

Segun Cuaderno Mayor, dentro de esta variable se encuentran las siguientes
subvariables que analizan el trabajo de las destrezas:

V5. Las actividades de comunicacion

-La comprension oral
5.1 El tipo de actividad.
5.2 La posicién del oyente.

5.3 El propésito de la escucha.
5.4 La modalidad de la escucha.

5.5 Los procesos de escucha.
5.6. Las microhabilidades implicadas.
-La comprension lectora
5.7 El tipo de actividad.
5.8 El papel del lector.
5.9 El propésito de la lectura.
5.10 La modalidad de la lectura.
5.11 Los procesos de comprension.
5.12. Las microhabilidades implicadas.
-La expresion escrita
5.13 El tipo de actividad.
5.14 El papel del escritor.
5.15 El propdsito de la escritura.
5.16 La modalidad de la escritura.
5.17 Los procesos de compaosicion.
5.18. Las microhabilidades implicadas.
-La expresion oral
5.19 El tipo de actividad.
5.20 El tipo de interaccion.
5.21 La finalidad de la comunicacion.
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5.22 Las condiciones de la comunicacion.
5.23 Los procesos de produccion.
5.24. Las microhabilidades implicadas.
(Ezeiza, 2006)

¢Qué nos puede ofrecer el analisis de esta variable? Respondemos con las
mismas palabras de Ezeiza:

Por su disefio, el protocolo de analisis permite obtener informes descriptivos
(listados organizados de rasgos) que pueden ser utilizados para discutir los
resultados en clave cualitativa. Pero, también, ofrece la posibilidad de obtener
resultados numéricos (nUmero de ocurrencias, porcentajes, medias, etc.) y de
operar estadisticamente con ellos. (Ezeiza, 2006)

Sometimos al andlisis segun esta variable las siguientes unidades de Aula del Sur

e Unidad 3: ¢Dénde est4d Cordoba? En ella se pretenden alcanzar los
siguientes objetivos: describir lugares y paises, expresar existencia, hablar de
ubicacion, hablar del clima, aprender usos de hay, estar, el superlativo, los
pronombres indefinidos, los cuantitativos y los interrogativos.

e Unidad 5: Tus amigos son mis amigos. En ella se busca aprender a hablar
del aspecto y el caracter, a expresar gustos e intereses, a preguntar/contrastar
sobre gustos, a hablar de relaciones personales, a utilizar el verbo gustar,
aprender los pronombres posesivos y las relaciones de parentesco.

e Unidad 7: jA comer! En esta unidad se pretende aprender a desenvolverse en
un restaurante, a pedir y dar informacion sobre la comida, a usar la forma
impersonal con se, los verbos poner y traer, a conocer los habitos
gastrondémicos del Cono Sur y los platos tipicos del mundo de habla hispana.

e Unidad 8: El barrio ideal. En esta unidad se proponen los siguientes objetivos:
describir pueblos, barrios y ciudades, hablar de los que mas nos gusta de un
lugar, pedir y dar informacion para llegar a un sitio, aprender sobre los
cuantificadores y las formas para resaltar un aspecto, a conocer sobre los

servicios de un barrio.
Queremos dejar por sentado que hemos descartado la primera y la Gltima unidad

ya que son unidades de apertura y cierre con un disefio general y especialmente

dedicado a esos fines y por lo cual distorsionaria los resultados del protocolo.
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MEMORIA MASTER

Hemos podido comprobar que, dentro del total de muestras tomadas de las

unidades anteriormente descriptas (89 actividades) Aula del Sur 1 responde

verazmente a sus presupuestos metodoldgicos de acuerdo a lo que arrojan los

resultados: un 37% de las actividades son exclusivamente de expresion oral, un 27%

de expresion escrita, un 23,6% son actividades de comprensién lectora y finalmente un

12,4% son actividades de comprensién oral. (Ver en analisis que figura en el Anexo

2)

Actividades por destrezas

Comprension

Concretamente, hemos destacado algunos rasgos que sefialan la eficacia del

manual en vistas a una clase E/LE en situacion de inmersion:

Dentro de la comprension oral: la posicion mas frecuente del oyente es como
destinatario del mensaje, el propdsito de la escucha es informativo y la
modalidad de la escucha es receptiva y se comparte explicitamente con el
estudiante el fin por el cual se realiza. Dentro del trabajo con esta destreza las
microhabilidades de la comprensién local y la realizacién de inferencias a partir
de lo escuchado sobresalen ampliamente.

En cuanto a la comprension lectora y el alto porcentaje que representa, cabe
mencionar que se tratan de actividades de sensibilizacién y de comprension
local en las cuales el lector requiere decodificar y desentrafiar algunas veces o
explorar y analizar en otras. Las actividades posicionan al lector para que
recupere la informacion y compruebe su comprensién con diversos propositos

derivados. La lectura tiene como grandes fines el aprendizaje de formas y la
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realizacion de otras tareas en relacion con la lectura, dichos fines son explicitos
para el estudiante.

e Dentro de las actividades de expresién escrita, destacan aquellas que
proponen trabajos sobre ciertas estructuras gramaticales o determinados
repertorios léxicos, principalmente esto responde también al nivel de lengua
que se ensefa. El propdsito mas recurrente es el documental (con un registro
total de 9 actividades), luego el instrumental (6 actividades) y finalmente el
funcional (s6lo con un registro de 3 actividades). El fuerte propdsito que guia la
escritura es el de escribir para aprender (lo demuestran las 17 actividades
registradas). La modalidad de escritura acorde al nivel promueve escribir
enunciados sueltos, palabras, construir frases, etc. Y el fin de la actividad se
plantea abiertamente a los alumnos. Sin embargo ofrece pocos recursos para
estimular la expresion escrita, la competencia gramatical, fonoldgica y
ortografica.

e Por ultimo y como actividades que representan el porcentaje mas alto dentro
del universo analizado, las de expresién o interaccion oral alternan, en
ocasiones la interaccion entre alumno-audiencia y alumno-alumno (parejas)
con 12 muestras la primera y 11 la segunda. El alumno esté involucrado en una
interaccion abierta donde se ofrecen modelos o criterios que delimitan la
modalidad de la comunicacién. El proceso de produccién se estructura por la
finalidad de la comunicacion y tiene en varios casos una fase de planificacion
de la actividad. Como destreza que destaca sobre las demas siguiendo las
lineas del método escogido por el cuerpo editorial, trabaja microhabilidades
que inciden en la conduccidn del discurso, ya sea para tomar la palabra,
cambiar el turno, pedir y dar aclaraciones, o para preguntar y responder en

forma espontanea interaccionando entre los pares.

Ver en el Anexo la Tabla con el registro de todas las muestras en esta variable.
CM — Aula del Sur 1 — Variable 5 (Ezeiza, 2006)
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2.2. Consideraciones a tener en cuenta para el proceso creativo

Todos estos datos parecen avalar, en términos generales, el enfoque que Aula
del Sur 1 postula a priori. A pesar de ello la seccion de “Explorar y Reflexionar” es la
que mas se aleja del mismo por su objetivo de transmitir la informacién gramatical
correspondiente con actividades de corte mas tradicional. Dentro de este Ultimo grupo
se encontrarian las categorias que se refieren a la expresion escrita que, a todos los
efectos, es la destreza que se tiene menor presencia y desarrollo en el corpus
analizado.

Con respecto a la integracion de las actividades notamos que hay un
enlazamiento muy fragil entre una y otra. Cada tarea esté vinculada con las demas de
un modo superficial. Hemos detectado una gran ausencia de trabajo ortogréfico y
fonético en las actividades, lo cual puede constituir una via abierta para la creacion de

materiales complementarios en esas areas.
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Parte Il
Disefio de Materiales — E/LE 2.0

1. Estado de la cuestion

La bibliografia sobre la teoria conectivista y su aplicacion al contexto de ensefianza
de espafiol como lengua extranjera es escasa porque es una teoria muy reciente.
Sobre la teoria en si es posible encontrar algunos trabajos, dedicados sobre todo a
explorar los limites del paradigma, su aplicacion y su futuro. También podemos
encontrar articulos que plantean objeciones y problemas, y la bibliografia general ha
crecido exponencialmente a raiz del CCKO08 (curso sobre el conectivismo brindado por
Stephen Downes y George Siemens en el afio 2008), sobre todo en articulos en
internet (entradas en blogs, resefias, comunicaciones en congresos, etc...). No
podemos dejar de mencionar que hay muchos blogs, grupos, y foros en los cuales los
interesados espontaneamente han organizado informacién y desde donde se difunden
varios eventos y cursos de formacién sobre la tematica 2.0 como también los trabajos
que presentamos en los congresos en los que hemos participado previamente con
algunas ponencias sobre el tema. Justamente por su “naturaleza conectivista” la
mayoria de estos blogs se dedican a resefiar articulos o ponencias de los autores que
tratan el tema, y a generar debates, publicar opiniones y resefias de personas que
comparten o discrepan, generando un gran nodo de informacidn sobre el tema.
Ensefar espafiol en un contexto educativo de web 2.0 implica que poco a poco se
incluyan actividades y métodos de ensefianza que utilicen estas herramientas; por lo
tanto también en este mundo virtual conectado, encontraremos blogs y foros
exclusivamente dedicados a la ensefianza de espafiol por medio de estas
herramientas, donde profesores que han comenzado a indagar en esta nueva
pedagogia comienzan a compartir sus experiencias de clase, sus materiales y sus
ideas. En estos contextos hemos encontrado verdaderos aciertos, pero al mismo
tiempo grandes equivocos. De esta manera, con la redaccion de la memoria queremos
abrir camino a las nuevas tendencias con un solido fundamento, a la vez que nos

servird como trabajo de reflexién y recapitulacién de lo hecho hasta ahora.

21



FUNIBER $%

1.1. Breve historia de la web

En general los autores consultados (Siemens, 2006; Keats y Schmidt, 2007;
Torres y Vidal, 2008; Vellegal, 2009) coinciden en dividir la historia de Internet hasta
hoy en tres momentos, las web 1.0, 2.0 y 3.0, y proyectan una cuarta etapa, la web
4.0.

Dado que el objetivo de esta memoria es el disefio de materiales con
herramientas de la web 2.0, nos limitaremos a explicar las dos primeras etapas y su

influencia en las maneras de aprender y, por extension, de ensefar.

- Web 1.0: En esta etapa la web se caracterizd por ser un espacio virtual de
solo lectura, es decir, uniderccional, que alcanzé su apogeo en la década del noventa
(Vellegal, 2009). Quienes administraban los sitios eran los unicos que producian
contenidos. La interaccion entre los usuarios sucedia a través del correo electrénico o

el chat y de uno a uno. Alfonso Hernandez Torres (2009) la llama “la web de ellos”.

En los siguientes esquemas de Ana Vellegal, podemos observar la dindmica de
la web 1.0:

Web 1.0 T acion / Edi
o Web 1.0 ﬁ de informacidn / Editor

250,000 sites

=

-

published
content

L]

46 million global users voz, IM, correo-e,
webs estaticas,...

1996 uno a uno

- Web 2.0: Esta etapa significé un cambio de paradigma en la concepcién de
Internet, es la web colaborativa en la que los usuarios abandonan el rol de receptores
y se vuelven participantes activos. Sus caracteristicas son: la bi o multidireccionalidad,
la creacion de contenidos a cargo de los usuarios, la interaccion social y las
comunidades virtuales formadas espontdneamente. En este momento, también,
comienza a imponerse la computadora basada en la web sobre la clasica computadora
de escritorio. (Keats y Schmidt, 2007).
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Para lograr esta sUper interactividad y aprovechar al maximo la inteligencia
colectiva la web 2.0 ofrece un gran numero de tecnologias, que contindan
reproduciéndose a diario. Entre ellas, las mas populares son: weblogs, wikis,
sindicacién de contenidos a través de RSS, sitios para compatrtir videos, fotos y audio,
foros de discusién, redes sociales, mensajeria instantanea, videoconferencia,

audioconferencia, etc.

Otra vez, emplearemos dos esquemas de Ana Vellegal para ilustrar el concepto
de web 2.0:

WEb 20 seryldor . .
the waidly read-wiite Web Web 2.0 de informacion / Editor

80,000,000 sites

published i ™
content

i
0
it

i =
1 billions global users lespacios colaborativos, redes sociales
integracién en web de herramientas
2006 sincronas

Las etapas de Internet encuentran su correlato en la educacién, ya que como
experimentamos cada dia, los avances tecnolégicos la modifican profundamente. En

este sentido, Keats y Schmidt (2007) hablan de tres generaciones de educacion:

- Educacion 1.0: es aquella en la que los estudiantes obtienen educacién de
sus profesores quienes les proporcionan informacién a través de clases magistrales,
libros de texto, videos y también Internet, pero entendida como recurso de una sola
direccion. En este contexto los alumnos son consumidores de contenidos provistos por

los docentes.

- Educacién 2.0: es aquella que utiliza tecnologia de la web 2.0 en un marco de
educacion tradicional, en el que todavia el profesor ocupa un rol primordial, pero en el
que el alumno empieza a ganar protagonismo. Las herramientas 2.0 se emplean como

complemento de clases tradicionales.
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-Educacion 3.0: es, segun los autores, la verdadera transformacién de la
educacién para el futuro. En este momento los estudiantes asumen un rol
absolutamente activo y administran su propio aprendizaje. Ellos son co-creadores de
las fuentes de conocimiento y el profesor no es ya el proveedor sino que colabora y
orienta durante el proceso. Las tareas son actividades flexibles y estimulan la
creatividad, se trabajan a través de redes sociales. Ademas, las fronteras entre las
instituciones se vuelven menos rigidas y se modifican los procesos de acreditacion de

saberes.

Este acercamiento es por demas interesante y prometedor. Sin embargo,
nuestro contexto de investigacion todavia se encuentra en el limite entre la educacion
1.0y la 2.0. Por eso consideramos esencial reflexionar sobre estos nuevos conceptos
para poder actualizar nuestros criterios en educacién y poder analizar y evaluar
nuestro entorno generando herramientas de aprendizaje que respondan a la realidad

educativa actual.
1.2. Conectivismo

Como bien sefialan Torres y Vidal (2008), nos encontramos frente a una nueva
realidad social y pedagdgica que necesita ser explicada de una nueva manera para
gue quienes estamos en la docencia podamos entenderla y aprovecharla. Las teorias
pedagodgicas anteriores como el Conductismo, el Cognitivismo y el Constructivismo
son modelos que aparecen limitados para dar cuenta de los enormes cambios en las
maneras de aprender y de hacer circular contenidos que implica la aparicion de la web
2.0.

El modelo teérico que parece explicar mejor los efectos de la tecnologia 2.0 en
la dinamica aprendizaje/ensefianza es el Conectivismo, trabajado principalmente por
George Siemens y Stephen Downes en diversos articulos. El eje de esta teoria esta

puesto en el individuo y en el proceso de aprendizaje mas que en el resultado.

The e-learning application, therefore, begins to look very much like a bloggingtool.
It represents one node in a web of content, connected to other nodes and content
creation services used by other students. It becomes, not an institutional or
corporate application, but a personal learning center, where content is reused and
remixed according to the student's own needs and interests. It becomes, indeed,
not a single application, but a collection of interoperating applications an
environment rather than a system.
http://www.downes.ca/post/31741 (Gltima comprobacion, junio de 2010).

24



FUNIBER $7

El ser humano es un ser social y las herramientas 2.0 potencian este rasgo. En
el escenario actual, el aprendizaje no solo ocurre como proceso interno de la mente
del individuo (segun lo describen las teorias anteriores), también sucede fuera de él,
ya que en la sociedad la clave es la externalizacion. Ademas, el aprendizaje ocurre
todo el tiempo tanto de manera formal como informal y excede la duracion de un
curso, se mantiene a lo largo de toda la vida (Long Life Learning). De esta manera
cada individuo crea y enriquece su Entorno personal de aprendizaje (PLE: Personal

Learning Enviroment).

Downes (2006) sostiene que el aprendizaje es esencialmente una
conversacion que se manifiesta en palabras, fotos, videos, entre el aprendiente y otros
individuos, que pueden ser expertos o también aprendientes. Por eso, para él

aprender es un fenomeno que sucede en la participacion en comunidades.

Constantemente recibimos nueva informacion que puede volver obsoleta la
anterior, por eso para este modelo aprender es formar conexiones relevantes entre
contenidos y personas. La estrategia de conectar es mas importante que la de adquirir
informacién. Estamos frente a un conocimiento conectivo como alternativa al
conocimiento entendido como resultado de la experiencia o el razonamiento. Es por
eso que se pone el acento en el proceso y no en el contenido, ya que el contenido
cambia y se adapta constantemente. Desde este nuevo paradigma, parafraseando a
Siemens (2006), aprender no significa adquirir sino asimilar y ya no se trata de
entender elementos aislados sino de comprender cdmo se conectan. Estos elementos

son la fuente de informacién que en la web 2.0 se denominan “nodos”.

Learning is the process of creating networks. Nodes are external entities which we
can use to form a network. Or nodes may be people, organizations, libraries, web
sites, books, journals, database, or any other source of information. The act of
learning (things become a bit tricky here) is one of creating an external network of
nodes—where we connect and form information and knowledge sources. The
learning that happens in our heads is an internal network (neural).

(Siemens, 2006)
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MEMORIA MASTER

Learning is: °

0 @

Network Formation: adding new nodes,
creating new neural paths

Si la forma de aprender cambia es fundamental modificar el rol del profesor. En
este escenario, el docente, en palabras de Torres y Vidal (2008) es “un gestor —un
guia, un facilitador— de los espacios de aprendizaje y de la informacién que se genera
dentro y fuera del aula.” Ya no es fuente de informacion. El debera fomentar la
autonomia del aprendiente, la colaboracion y el intercambio entre los miembros del
grupo y los demas usuarios de la web. El aula, desde esta perspectiva, se vuelve un
espacio fisico o virtual imprevisible por lo que el profesor y las actividades deberan ser
lo suficientemente flexibles como para adaptarse a las necesidades de los estudiantes

y al contexto.
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2. E/ILE2.0

Aprender una lengua extranjera es dotarse de un instrumento para participar
comunicativamente en las situaciones de nuestra vida que demanden su uso adecuado.
(Zanén, 1995)

Dentro del campo de la ensefianza de E/LE se ha comenzado desde hace
varios afios a incursionar sobre estas cuestiones y a disefiar materiales que responden
a esta tendencia. Nuestra intencion es profundizar en el tema y proponer nuevas
herramientas que permitan al profesor llevar a cabo la experiencia de ensefanza
aprendizaje por medio de nuevos canales, que sabemos, pronto se transformaran en
recursos para recordar al paso que evolucionan las nuevas tecnologias. Sin embargo,
aunque es un tema bastante trillado en Europa y América del Norte creemos que
comenzar a desarrollar estas cuestiones en Sudamérica y, especialmente en los
programas de inmersion de Argentina, puede ser la apertura de un camino y el inicio
de una nueva etapa de investigacidbn en nuestros centros de ensefianza. En este
capitulo se trabajaran los diferentes recursos de la web 2.0 con los cuales se pueden

disefiar materiales para la clase ELE.

El mundo E/LE 2.0 nacié aproximadamente junto con el blog de Francisco
Herrera “Profesores de espafiol en apuros” que creé para La Janda International
House de Vejer de la Frontera en el afio 2005. Este blog se transformo luego en “ele
2.0, un profesor de espafiol en el parqgue tematico  digital

(http://www.lajanda.blogspot.com). Francisco Herrera fue el primero en acuiar el

término y es la referencia principal respecto a cualquier estudio de ELE 2.0. Por eso
mismo y por el valor de su trabajo en estos ultimos afios, veremos en la memoria la
importancia de sus investigaciones, aportes y conclusiones acerca de esta arista

dentro de la ensefianza de espafiol como L2.
2.1. ; Qué es una actividad 2.0?

Antes de comenzar a disefiar las tareas debemos ponernos de acuerdo sobre
algunos conceptos. Todo hecho, tarea y situacion de aula pueden convertirse para un

buen profesor en una verdadera actividad.

Existen tantas actividades de clase cuantos temas y situaciones se ensefien de
acuerdo a los objetivos que se propongan en cada encuentro. Definir una actividad 2.0
implica tener en cuenta el tradicional concepto de actividad de clase con los siguientes

complementos:
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el punto de atencién primario estara puesto en el proceso mas que en el
resultado final. Este tipo de actividades realizadas en el espacio de
Internet “conectan” la realidad del aula con la vida real digital (Torres y
Vidal, 2008);

sirven de espacio de permanente actualizacién ya que sin costos, se
pueden variar y adaptar las actividades de acuerdo a los grupos que se

presentan;

para llevarlas a cabo, el profesor asume un rol de gestor del espacio
de aprendizaje y de la informacion que se genera en él, dando mayor
lugar al alumno a realizar sus propias conexiones para lograr el
aprendizaje, de modo tal que se ve involucrado en su propio
aprendizaje haciéndose mas responsable y trabajando activamente
con el resto de los participantes favoreciendo el aprendizaje

colaborativo.

Por dltimo, lo esencial es que esta actividad debe desarrollarse o
conectarse con una red social donde varios miembros o usuarios sean
los gestores y colaboradores en la ejecuciéon de la tarea, no como
tradicionalmente conocemos el trabajo en grupos, sino de una manera
donde cada proceso es el que aporta y suma una alternativa al

resultado final de la tarea.

2.2. Enfoque por tareas para el disefio de actividades 2.0

Eigueama I,

Religlones de informacion ¥ realinventacién de lox Abordaremos el disefio de

componenter de ln actividad de claie, Macerlal proplo. L .
—_— actividades de clase teniendo en

Nl | == EMFOQLIE  fereces Y cuenta las siguientes convicciones
fprinciphos) i . :
: , l : sobre el concepto de lengua y los
] | H , ~
— DISENG . métodos de ensefianza de
Poivel 2 £ i :
fprocodimianios i- P segundas lenguas que favorecen
ADMIMISTRACION | N
i 3 """ su adquisicion. El esquema de
Bivel 3 - _| ] . L.
(evaliagidn) _ Gracia Lozano y Placido (1996)
I I o
|  REsUlmabos representa el circuito que nos
proponemos realizar en el
ESQUEMA 2
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desarrollo de esta memoria.

Si nuestro compromiso es con una ensefianza destinada a desarrollar la
habilidad comunicativa de los alumnos, si admitimos que el proceso de
enseflanza-aprendizaje de una lengua desde esta dimension esta
informado basicamente por la necesidad de promover un uso «real» y
significativo de esa lengua, tendremos que adoptar algunos principios
bésicos irrenunciables:

a) Es necesario considerar la lengua como un instrumento de
comunicacion antes que como un objeto de aprendizaje.

b) Input y output deberan considerar simultdneamente todos los niveles de
la comunicacion (gramatical, |éxico, discursivo, etc.), situando por tanto la
unidad minima de trabajo por encima del nivel oracional (Morrow, 1981).

c) La produccion y comprension del alumno deberd responder a un
propésito de comunicacion real.

d) Hay que permitir la libertad de eleccién del alumno con respecto a qué
dice, como lo dice y con gqué instrumento.

e) Se debe proporcionar la posibilidad de que el alumno compruebe el
efecto de su produccién (Gracia Lozano y Placido, 1996)

Administraremos entonces actividades que se respaldaran dentro de estos
enfoques y puntos de vista. La ensefianza de espafiol con actividades 2.0 que
proponemos en esta memoria se enfocara en un aprendizaje mediante “tareas”.
Recordemos el concepto de tarea:

Una tarea es:

1. representativa de procesos de comunicacion de la vida real;
2. identificable como unidad de actividad en el aula;
3. dirigida intencionalmente hacia el aprendizaje del lenguaje;
4. disefiada con un objetivo, una estructura y una secuencia de trabajo
(Javier Zanon, 1995)

El autor la define como una actividad o serie de actividades que conducen a un
objetivo concreto y comldn a varios participantes, para cuya consecucion sera
necesaria la cooperacion, la comunicacion y la negociacion entre estos.

Para disefiar actividades de clase trabajaremos con tareas comunicativas y no con
tareas pedagogicas, ya que las primeras son aquellas que tienen como objetivo que el
alumno se comunique con la lengua meta en una situacion real dentro del aula, es
decir que pueda hablar, leer, comprender y escribir en lengua extranjera, usar con
fluidez y propiedad los contenidos linglisticos para resolver situaciones reales de
comunicacion. Las tareas asi concebidas se convierten en herramientas motivadoras

que difieren de otras propuestas clasicas de los libros de textos.
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En el enfoque por tareas, esta reflexion forma parte del trabajo; las motivaciones
para aprender, concretadas en una tarea real, son el motor de todo el proceso y
generan situaciones auténticas de comunicacion, donde el aprendiz puede definir
gqué necesita hacer y qué necesita aprender para conseguir realizar el objetivo
previsto. (Fernandez, S., 2001)

Si bien en la actualidad existen muchos manuales en los cuales el enfoque por
tareas es la metodologia escogida, ¢ por qué insistimos en el disefio de materiales 2.0
con el mismo enfoque? Porque estas actividades se ejecutan con un soporte
tecnoldgico que los estudiantes utilizan en su vida cotidiana para resolver diversas
situaciones, para aprender en su lengua materna y para socializarse con los demas.
Como mencionabamos en la introduccion sobre el conectivismo, ensefiar con estos
medios propone asumir que el aprendizaje puede darse dentro y fuera del aula,
durante y posteriormente al curso concreto de espafiol, es decir, que el aprendizaje de
una segunda lengua con herramientas de la web 2.0 favorece un aprendizaje para
toda la vida (LFL).

La ensefianza mediante tareas (Task-Based Language Teaching)# se produce
como consecuencia de integrar tres ideas rectoras:

» El concepto de competencia comunicativa (Swain, 1985) no reducible al
dominio de los contenidos lingliisticos. Ya sean estructurales o funcionales,
no hasta saber sobre los contenidos, es necesario saber usar los
contenidos para la comunicacion. Esto implica planificar en clase tareas de
uso de los contenidos que son ensefiados. Ese uso debe ser o méas
préximo a los usos reales de la lengua extranjera en la vida de los
alumnos.
» Por lo que se refiere a los mecanismos de aprendizaje de una lengua
extranjera, como muestran los estudios sobre Adquisicion de una Lengua
Extranjera (Ellis, 1993), no podemos hablar de un proceso lineal de
adquisicion, contenido a contenido. Los de estos estudios muestran una
construccién global del sistema linguistico nuevo, consistente en una
sucesion de sistemas internos 0 interlenguajes transitorios donde el
material linglistico es reestructurado (McLaughlin, 1990) en un proceso
ciclico. El curriculo lineal de contenidos linglisticos no parece el mas
idéneo para organizar la ensefianza de la lengua.
» En cuanto al disefio curricular, numerosos autores (Breen y Candlin,
1980; Stern, 1983; Richards, 1984; Johnson, 1987; Nunan,1988)
reivindican un curriculum de lengua capaz de integrar los diferentes ejes
del proceso educativo (objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion).
Las propuestas acordes con estos planteamientos intentan, con mayor o
menor éxito, dotar al disefio del curso de lengua de este caracter
globalizador. Para ello, todas reivindican la utilizacion de la tarea como
unidad organizadora de los diferentes componentes del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

(Javier Zanon, 1995)
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Ellis (1993) desarrolla el concepto en seis caracteristicas:
1. La tarea es un plan de trabajo.
2. Esta centrada fundamentalmente en el significado.
3. Implica procesos reales de uso de la lengua.
4. Puede requerir el uso de cualquiera de las actividades de la lengua, asi como de
varias a la vez.
5. Pone en marcha procesos cognitivos, es decir, de pensamiento.
6. Termina con un producto claramente

comunicativo.

En conclusion, el concepto de
interaccion es el que mejor representa el
proceso de adquisicion de una lengua
extranjera y todos los elementos que
interactian en clase se convierten en
elementos primordiales de aprendizaje.
Utilizamos una imagen de Herrera y
Cornejo (2009) con la cual se presenta
claramente la interaccion dindmica entre
profesor, alumno y tarea dentro del
contexto de aprendizaje.

(Herrera y Cornejo, 2009)

Disefiar actividades 2.0 por medio del enfoque por tareas significa entonces
asumir un papel de profesor investigador que crea materiales para su clase y necesita
contar con una guia solida para poder alcanzar los objetivos que se propone. No existe
nadie mejor que un profesor investigador que cree materiales ya que la formacion
surge de la practica diaria en el aula; s6lo hay que empezar a utilizar la experiencia
propia, y en este caso ofrecemos como camino inicial estos documentos de la
memoria que sin duda daran paso a nuevas creaciones y propuestas didacticas para
la clase E/LE.
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2.3. Revisién y analisis de actividades 2.0 que circulan en el medio

Crear, compartir y participar son los principios basicos de esta segunda generacién web.
(Herrera 'y Cornejo, 2009)

Luego de haber indagado sobre la filosofia de la educacién que subyace dentro

de esta linea de ensefianza-aprendizaje (conectivismo) y después de haber delimitado
el concepto y todo lo que implica realizar una actividad 2.0, podemos revisar con
espiritu critico constructivo cierta cantidad de actividades “colgadas” en la web que
han sido correcta e incorrectamente etiquetadas como actividades dos punto cero.
Esta revisién general servird de modelo para la consecuente propuesta de disefio de
actividades, para que tengamos en cuenta los aciertos y sepamos distanciarnos de los

errores.
2.3.1. Actividades errobneamente llamadas 2.0

Comenzar por la negativa es un camino para llegar a la mejor definicion.
Muchos profesores en el afan de comenzar a explotar algunas herramientas de la web
2.0 trasladaron actividades y practicas del aula a un blog por ejemplo. En estos casos,
los alumnos en vez de resolver los ejercicios en una hoja de papel impreso, lo hacian
en el blog, sin ninguna otra intenciébn mas que la de responder unas preguntas que
dirigia su profesor en una entrada cualquiera. Este tipo de actividad, no genera
ninguna interaccion entre los estudiantes ni con el mismo docente que hacia las
preguntas o con el resto de la comunidad de la blogsfera si no se compartian los
resultados o se debatian sobre ellos. Otro ejemplo podria ser el de subir un audio en
una entrada de blog: el alumno podria escucharlo y resolver actividades de
comprension auditiva como antiguamente se utilizaban los cassettes que luego fueron
reemplazados por los CDs. Como estos intentos hay miles; se han etiquetado
actividades como 2.0 pero en verdad solamente utilizan una plataforma, un soporte
diferente al que tradicionalmente usaban, sin tocar el fondo que la misma herramienta
pone a disposicidn. Estos errores pueden haber ocurrido por desconocimiento a pesar
de haber existido una buena intencién. Justamente por eso a continuacion
revisaremos con algunos ejemplos lo que significa - desde el camino afirmativo - una
actividad 2.0.
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2.3.2. Verdaderas actividades 2.0

Tal como afirmamos en el caso anterior, usar una herramienta como el blog, los
documentos compartidos, etc. no significa que nuestro trabajo se incluya dentro de la
linea de la web 2.0. Para que sean verdaderas propuestas dentro de este ambito
deben dar la posibilidad de generar o publicar contenido, de poder compartir ese
contenido con otros usuarios de la web y participar colaborando en la “gran
conversacion digital”.

Este aprendizaje, perfectamente integrado en el enfoque comunicativo, amplia sus
posibilidades con la web social. Segun Francisco Herrera, la ELE 2.0 puede
desarrollar los siguientes aprendizajes, segun las herramientas que se utilicen: es
cognitivo y significativo a través de mapas conceptuales como Cmap Tools; el
constructivismo se emplea a través de las plataformas de aprendizaje y gestion
de cursos virtuales como Moodle; es comunicativo y reflexivo con los blogs y los
podcast; visual con las herramientas de imagen como youtube (video) y Flickr
(fotografias) y, por ultimo, cooperativo a través de los wikis.(Rovira Collado,2009)

Tomaremos como ejemplo el blog que proponen crear para complementar el
curso de espafol realizado por Herrera y Cornejo (2009), como soporte digital del
manual Gente de Editorial Difusion. En la guia que los autores realizaron y que ha sido
la musa inspiradora de la presente memoria, se propone una serie de actividades para
cada unidad con las cuales los estudiantes pueden continuar trabajando fuera o dentro
del aula en el mundo 2.0.

La propuesta consiste en elaborar un blog propio en el cual se colocaran
posteriormente todas actividades sugeridas para cada unidad temética con diferentes
herramientas como: el trabajo con redes sociales, la elaboracion de un diaporama con
un programa llamado slideshare que permite compartir las presentaciones, la
grabacién de una propia entrevista o audioguia o la publicacién de fotografias para
generar debates y comentarios sobre ellas.

En la elaboracién de esta guia como fruto de su investigacion se destaca la
claridad con la cual explican a los estudiantes los pasos a realizar para poder lograr
manejar las herramientas que se proponen. Las instrucciones son una vital parte del
trabajo ya que es imprescindible conocer las herramientas para alcanzar el objetivo
lingliistico que proponemos y no demorarnos demasiado en su manipulacién. Este
dato es esencial para el profesor a la hora de disefiar una actividad 2.0: debemos
tener en claro que cuanto mas simple sea la propuesta mejor sera el rendimiento
que obtengamos de ella ya que de ese modo, los alumnos no se demoraran en

investigaciones informéticas sino que se aplicaran a la tarea inmediatamente. Cabe
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destacar también que las generaciones gque estan asistiendo a nuestras clases, viven,
se comunican y se educan con estas herramientas, por lo cual, contamos con un
trabajo menos a la hora de proponer este tipo de ensefianza. Sin embargo, no
podemos dejar de lado que no todos los estudiantes tengan el mismo nivel de
conocimiento y de manejo de las herramientas que proponemos en clase, por lo cual
el profesor deberd siempre tener unas rapidas instrucciones como las que se
presentan en el trabajo que citamos con anterioridad.

Seleccionamos un breve ejemplo como muestra de una verdadera propuesta:

i Gente2biblioteca-Gente2.0al.pdf - Adobe Reader

Archivo Edicion Ver Documento Herramientas Ventana Ayuda

= & Y TEE RN R =

UNIDAD 7. GENTE CON IDEAS

En esta unidad vamos a grabar el anuncio que habéis disefiado para la empresa y a colgarlo en un
repositorio de video en Internet.

» Grabad el video con una camara digital en clase, en casa o en un lugar que os parezca adecuado.
Podéis utilizar los objetos que os parezcan necesarios, musica y todo lo que querais.

» A continuacion, seguid las instrucciones para traspasarlo al disco duro del ordenador. Luego id a
www.vimeo.com, un servicio web en el que almacenar y compartir videos. En la pagina principal,
date de alta (es suficiente una cuenta por grupo) introduciendo los datos requeridos en la seccién
marcada en rojo. Pulsa entonces en “Join now":

People connecting through video.

Making video has naver baen aasier. Now thers is a
hame for the vidoos you maka. Join Yimeo or log in.

Videos we like

Para concluir afirmamos con los autores:

Como dice Christian Van Der Henst, la web 2.0 no es una tecnologia, es una
actitud. Y como tal solo se da cuando se produce un cambio de paradigma, una
forma distinta de ver las cosas. (Herrera y Cornejo, 2009)
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2.4. Crear actividades 2.0: larealidad en el aula

Escogeremos la tecnologia que mejor se adapte
al objetivo final que queremos conseguir. (Herrera y Cornejo, 2009)

Aula del Sur 1 es un manual de Editorial Difusién y Voces del Sur adaptado
para el Cono Sur. Desde su apariciébn en 2009 ha sido un material de trabajo y
referencia permanente para los cursos de espafiol que se dictan en Argentina, no sélo
por la calidad del trabajo y del equipo que redacté Aula Internacional, sino también
porgue esa misma adaptacion al espafiol rioplatense hace que el material responda al

contexto real del curso de inmersion.

El objetivo de esta memoria es analizar el material existente y disefar para él
una variedad de actividades 2.0 que puedan ser desarrolladas en las clases y abrir un

nuevo espacio de trabajo con las nuevas tecnologias para los cursos de inmersion.

La propuesta de actividades 2.0 formaria parte del trabajo del alumno y
dependiendo el caso, los materiales que disefiaremos se incluirdn en alguna de las
secciones antes descriptas segun sea conveniente. Para el disefio de estas
actividades tomamos como referencia los conceptos que Neus Sans (coordinadora
pedagdgica también del manual) recomienda tener en cuenta como criterios rectores

a la hora de disefiar nuevos materiales:

- CONTEXTUALIZACION: Preferir siempre la recepcion o generacion de textos
contextualizados.
- SIGNIFICATIVIDAD e INTERACCION: Siempre considerar el significado de las
formas linguisticas tanto en su descripcion como en la practica.
- IMPLICACION: Buscar siempre algun tipo de implicacién Itdica o intelectual por
parte del alumno en la resolucién de cualquier actividad. Considerar la creatividad
como algo inherente al uso de las lenguas.
- EVITAR EL “MALABARISMO” Y LA RESOLUCION MECANICA: Evitar que el
material promueva el desarrollo de habilidades ajenas a la comunicacién o se
resuelva mecéanicamente.
- RELEVANCIA de los recursos propuestos para la resolucién de la actividad.
- CORRECCION: El material debe potenciar/permitir la correccion positiva y
personalizada (considérese el potencial de la creacidon cooperativa respecto al
aprendizaje de la gramética).
- ENTRENAMIENTO ESTRATEGICO: Propiciar el andlisis / descubrimiento.
Aprender a aprender.
- Prever la ADMINISTRACION en clase. Organizacién social del aula.
- CONCIENCIA DEL PROCESO: Conciencia por parte del alumno de cuales son
los objetivos de la unidad didactica y focalizacion de los medios lingiisticos.

(Neus Sans, 2008)
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Como menciona el epigrafe de este capitulo, es importante escoger la
herramienta que mejor responde al objetivo que nos planteamos. Probablemente
luego de nuestra propuesta, surgiran innumerables actividades gracias a la creatividad

de los colegas que comenzaran a indagar y a experimentar.
Apoyandonos en el MCER sostenemos que:

La insercion efectiva de la tecnologia en la ensefianza debe de conducir a la
creacion de entornos, abiertos, multimodales y contextuales que realmente
potencien el aprendizaje colectivo (Marco Europeo de Referencia, 2001; Lund
2006a).

En este caso, seleccionamos las unidades didacticas y las tematicas que
mejor responden a un programa de inmersion teniendo en cuenta las variables de
“tiempo” y “permanencia” de los estudiantes en un centro para llevar a cabo un curso
de 80 horas. Al mismo tiempo queremos que conste gque hemos seleccionado al
menos una actividad por herramienta para poder luego abrir el juego a nuevos disefios

de actividades.

Cuando disefiamos cualquier tipo de material debemos prever también el
momento de evaluacion de eficacia del mismo. Por lo tanto, en la siguiente grilla se
sintetizan todos los puntos que hemos desarrollado previamente acerca de las

actividades 2.0 y que debemos tener en cuenta para constatar su real utilidad.

Tomado de Herrera y Cornejo (2009).

Evaluacion de la tarea 2.0
Tarea 2.0 Indicadores Si No
Plan de ,::,exisrte un plan de trabajo? )
trabajo ;esfa claramente secqenmado.

¢ 50n coherentes los diferentes puntos del plan?
| Significado | ;se hace mas hincapié en el signficado gue en la forma?
¢5e hace un uso real de la lengua?

Uso real de

la lenaua :5e hace en los contextos adecuados a la tarea?
g ¢ da pie a interacciones auténticas?

Destrezas sintegra las destrezas linglisticas?

¢lo hace de forma coherente y natural?

Procesos ¢sactiva procesos cognitivos?

cognitivos ¢lo hace de manera que son parte sustancial del trabajo?
¢hay un producto final?

iF_'rmiIuctn ¢ es de naturaleza comunicativa?

ina ¢ s€ integra en la conversacion digital?
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3. Herramientas 2.0 para ensefar espafol

“Don't focus on the tools and the direct application of the tools. Focus on what the tools allow us
to do better and then

find a way to implement that functionality in an organization”

(Siemmens, 2008)

3.1. El blog

Para una definicion de blogs remito al lector a la que ofrece Wikipedia en
espafiol: “Un BLOG (...) es un sitio web periédicamente actualizado que recopila
cronologicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el
mas reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que
crea pertinente”.

Este tipo de herramienta permite al usuario la publicacion y creacion de
contenidos de una manera simple y sin la
necesidad de tener conocimientos especificos
de informética. Dentro de la gran variedad de
blogs que se han generado, podemos mencionar
gue el tipo de blog que se genera por un usuario
con fines educativos se circunscribe al area de
“edublogs”. Segun José Luis Orihuela (2004),
los edublogs: “son blogs dedicados a la

_ educacion, tanto tematica como

wikis [horizontalidad] instrumentalmente, es decir, de apoyo a la
ensefianza presencial en diferentes disciplinas”. Una definicién tan amplia como ésta,
permite dar lugar a que existan tantos blogs como enfoques, métodos, materias y
profesores haya en el mundo. Pero en este caso, proponemos como herramienta la
creacion de un blog donde el profesor y los alumnos interactuaran en la diferentes
“entradas”. Denominamos “entradas” a cada nuevo tema de trabajo o discusion que
genere el administrador del blog, en este caso el profesor. Esta aplicacion requiere
una prolija administracion para que realmente pueda ser util a los fines que se
persiguen. Dentro de ella el profesor almacena informacion, videos, audios,
comentarios de clases, trabajos de los alumnos y por lo tanto se convertira poco a
poco en un verdadero portafolio de clase. Cuando nos referimos a la necesidad de una
buena administracion queremos decir que el administrador debera tener en cuenta una
forma de clasificar la informacion de manera tal que los lectores, alumnos o colegas,

puedan hallar con facilidad lo que estan buscando. Dentro de un edublog, la
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clasificacion se realiza por medio de las llamadas “etiquetas”. Cada entrada que se
genera permite la posibilidad de ser clasificada por medio de una serie de palabras

que permiten su facil acceso.

Sin detenernos mas en los detalles de la aplicacion, queremos focalizar en los
beneficios que nos provee para la clase E/LE.

Un blog, o edublog permite:

e crear y acceder a otros entornos de aprendizaje donde es necesario el uso de
la lengua meta,

e trabajar aspectos de la lengua y contenidos que en la mayoria de los casos no
es posible trabajar en clase por la limitacion del tiempo,

e crear un entorno ladico en el que practicar la lengua y més relacionado con los
intereses de los estudiantes, y

e prolongar el espacio del aula dondequiera que el estudiante acceda a la
aplicacion.

Dadas las ventajas que acabamos de mencionar, el blog sera el lugar donde se
almacenaran y se guardaran la mayoria de los disefios que propondremos con el resto
de las herramientas 2.0. Por medio de las facilidades que permite la tecnologia del
“blogger” podemos incluir vinculos y enlaces, videos, comentarios de redes sociales

etc.

Para integrar el disefio y la evaluacion en una primera instancia verificaremos si la
actividad que proponemos a los estudiantes responde efectivamente en sus aspectos
de disefio y al uso del espafiol fuera del aula. En segundo lugar verificaremos si los

artificios didacticos utilizados para conseguir el fin estan razonablemente justificados.

Para Gracia Lozano y Placido Ruiz (1995) la tarea debe ser comudn o
generalizable, es decir extensible al mundo real. Los blogs son herramientas que
utilizamos para diversos fines como mencionabamos anteriormente: hay blogs
personales, de viajeros o profesionales, sobre eventos, sobre destinos o hasta
inclusive muchisimos blogs sobre la lengua espafiola. Esta herramienta es de uso
cotidiano en los jévenes para mantenerse en contacto con una comunidad interesada
en los asuntos de los que cualquier blog se ocupa. Estaremos entonces creando un
edublog el cual estara vinculado con el blog propio de cada estudiante de ese curso

creado justamente para comunicarse con los demas, almacenar sus actividades, sus
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producciones y servir asi de portfolio digital del aprendizaje de espafiol como segunda
lengua.

Creemos que el trabajo con las destrezas esta naturalmente integrado ya que
todas las subtareas serdn recopiladas y fortalecerdn la creacién de contenidos,
comentarios, debates y didlogos en el espacio de la red. Marcamos en los objetivos de
las actividades que se trabajara fundamentalmente la retroalimentacién y la
negociacién de sentido en la mayoria de las propuestas. Desde el comienzo de la
propuesta hasta el momento de la valoracion final el alumno esta implicado
permanentemente: la eleccion del blog propio, la definicion de sus caracteristicas,
con infinitas posibilidades de creatividad (siempre y cuando el alumno se comprometa
y se entusiasme con la tarea), una tarea final que puede ser como sugerimos, el
puntapié para que se continden utilizando estas herramientas como medio de
comunicacion para la clase. En consecuencia con lo dicho, el foco esta puesto en la
tarea mas que en la sistematizacion de la lengua y le estamos posibilitando al alumno
varias posibilidades de eleccion de como llevar este proyecto adelante. Si bien el
tiempo de la creacion del blog y del armado del mismo puede aparecer como una
desventaja, consideramos que la relacion coste-beneficio vale la pena. Es una tarea
rentable si el profesor toma la decision junto con el grupo de continuar utilizando este
medio de comunicacién como un espacio de prolongacion de la clase, abriendo mas
posibilidades de input de lengua fuera del tiempo del curso y generando en los
estudiantes la motivacibn de interactuar en espafol por un medio virtual.
Intrinsecamente relacionado con lo anterior, esta eleccion de material de trabajo sera
funcional a posteriori también si lo fue (como creemos) en la tarea final, ya que para
este tipo de grupo meta el trabajo con este tipo de materiales (herramientas 2.0) es
muy facil de utilizar y estan constantemente expuestos a ellos. Intentamos en la
medida de nuestras posibilidades hacer una presentaciéon clara y atractiva de las
actividades que proponemos vinculandolas permanentemente con las unidades

didacticas cuidadosamente elaboradas por el equipo de Aula del Sur.
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3.1.1. Blog: Auladel Sur 2.0
Para presentar concretamente el disefio de materiales, hemos creado el blog
homdnimo que podemos hallarlo en el siguiente enlace:

www.auladelsurdospuntocero.blogspot.com Si bien existen diversas plataformas desde

las cuales se pueden crear blogs o edublogs (ver en el anexo las que apuntamos),
esta aplicacion de Google, Blogger, es una de las plataformas mas sencillas y rapidas
de aprender a manipular, por lo cual hemos generado el blog dentro de este

administrador.

'é Hatmal - marialacramerias... | g Google Docs - Todos lasele... | [2) Blogger: Auladel Sur 2.0 - ... » | E[E| Elshaires Prices: Price per ... ® = [E e
« C % hip:fwwes blogger com/post-create 07hlogiD=407602 1118874452223 » O F-
[ Hotmail aratuite  [) Personalizar winculos [ Windows Media [ Windows B Blogger: Creatublog ... [ Funiber [ otros marcadores

mimecias@gmail.com | Escritorio | Mi cuenta | Ayuda | Salir

8 Aula del Sur 2.0

Creacién de entradas Comentarios Configuracion Disefin Monetizar Estadisticas Yer blog

Hueva entrada ‘ Editar entradas Editar paginas

Titulo: |
Edicidn de HTML | | Redactar

§;E =N T v d E o7 Wista prewia

Fuente v T[> b 7 Ty @

olol""lol Mostrar todo

) Upciones de  Etiguetas de esta entrada:
entrada parej.; i i

#itodos abrewiacos: pulsar Cerl con: & = Hegrita, / = Cursiva, P = Publicar, § = Guardar, 0 = Borrador mids

PUEBLICAR ENTRADA GUARDAR AHORA

Volver a la lista de entradas

e — [ e %
“Inicio SO En... %% Blogger: Aula del Sur ...

(Imagen de pantalla de la aplicacion Blogger para crear el edublog)

El disefio del blog es personal y las aplicaciones que hemos seleccionado para
que estén en pantalla son las mas utiles para el fin que tiene el edublog: la caja con las
etiquetas para facilitar el acceso a las actividadades, la caja con el archivo el blog que
se almacena cronolégicamente, una caja especialmente dedicada a los blogs de los
alumnos (si los tienen, para estar vinculados), otra con la posibilidad de suscribirse al
blog para recibir mensajes cuando hay nuevas publicaciones, y otra para ver y conocer

quiénes son los seguidores de este blog.
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En este blog hemos almacenado las actividades creadas luego de realizar el
analisis del material. Queremos dejar sentado en este apartado que sélo hemos hecho
una muestra de la diversidad de actividades que se pueden crear a la luz de estas
herramientas. Contamos que con un ejemplo de cada una sera suficiente para dar
muestra de las nuevas posibilidades que se abren de trabajo creativo al utilizar estas
nuevas tecnologias para la clase E/LE. En el Anexo adjuntamos una breve descripcion
de cada una de las herramientas utilizadas para estas actividades como también de
otras que si bien no han sido utilizadas para la presente memoria, pueden ser (tiles

para nuevas propuestas didacticas. (Ver Anexos 3y 4).
3.2. Google Maps

Para la elaboraciébn de algunas actividades utilizaremos una serie de
aplicaciones provenientes de Google. La empresa Google Inc. es duefia del motor de
basqueda homoénimo (Google) y fue fundada en 1998 por dos estudiantes de
doctorado en ciencias de la computacion la Universidad de Stanford: Larry Page y
Sergey Brin. Su producto fundacional ha sido el buscador, sin embargo, con el tiempo
la empresa comenzo a ofrecer otros servicios o aplicaciones de internet: un servicio de
correo electronico llamado “Gmail”, su mapamundi en 3D o mejor conocido como
“Goolge Earth” y entre ellos el “Blogger” producto con el cual se disefian blogs /

bitacoras como mencionamos en el apartado anterior.

En el disefio de las actividades relacionadas con la ubicacion en el espacio y la
descripcion de lugares utilizaremos como herramienta una aplicacion de Google
llamada “Google Maps”. Este es un servicio que nos permite visualizar el mundo a
través de mapas o de imagenes tomadas por satélite, pero también podemos
combinar las dos al mismo tiempo. Nos permite guardar mapas propios, crear hojas de
ruta, subir imagenes asignadas a un punto geografico determinado, escribir un
comentario de esa fotografia y leer y/o comentar lo que otras personas dicen o
preguntan del lugar que estamos visualizando. También permite la creacién de pasos
para llegar a alguna direccion, lo que permite al usuario crear una lista paso a paso
para saber el como llegar a su destino, calculando el tiempo necesario y la distancia
recorrida entre las ubicaciones. Por sus funcionalidades y por el uso cotidiano que
tiene esta herramienta sera de gran utilidad para disefiar actividades que permitan a

los estudiantes interactuar entre si y con la comunidad virtual.
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En la Unidad 3, “¢,Ddnde estd Coérdoba?”, los estudiantes van a aprender a

describir lugares y paises, a expresar existencia, a hablar de ubicacién, del climay a

prender los usos del verbo haber y estar. La actividad 2.0 que disefiamos se ubica en

la seccion “Explorar y Reflexionar” luego del ejercicio 5 “¢, Qué hay en Uruguay?”.

Actividad — ¢Qué hay en tu ciudad? (Ver consignas en Anexo 5)

Titulo: ¢ Qué hay en tu ciudad?
Tipo de actividad: expresion escrita y oral trabajando sobre un soporte
digital

Tiempo de duracion estimada: 15 a 20 minutos

Esta actividad se sugiere para hacer como tarea en el caso que no haya suficiente

tiempo para hacerlo en clase o que se reemplace por otra.

Material necesario: PC / Blog / Mapa

Agentes: individual — en parejas

Objetivos: practicar en un medio virtual las diferencias de uso entre hay y
esta/n.

Procedimiento: Si los estudiantes ya estdn familiarizados con la
herramienta Google maps, el profesor puede asignarla como actividad de
tarea fuera de clase, recomendamos hacerlo con ellos ya que consistiria en
la primera actividad de este tipo. En la entrada del blog de Aula del Sur 2.0
figuran los pasos que los estudiantes deben seguir para realizar la
actividad. Se sugiere mostrar en clase la entrada del blog, leer juntos los
pasos y sugerir algunas estrategias que pueden serles de utilidad a los
estudiantes para mejorar la expresion escrita. El punto final en el que se
desarrolla la expresion oral (puesta en comun) puede llevarse a cabo en el
siguiente encuentro a modo de conclusion de la actividad y dejando abierto
el juego para que los estudiantes visiten los mapas de los compafieros y
escriban en ellos sus comentarios o0 preguntas colaborando asi con la
conversacion digital en L2.

Evaluacién: el profesor revisara los mapas y hard las indicaciones

necesarias individualmente.
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X BAuIadBISurZ.D:F\u\adeIS..‘ B

€ - C ¥ hipfauadesurdospuniocero blogspot com /20 10/05/aula- 1-donde-esta-cordoba html » O S~

[ Hotmail gratuito [ ) Personalizar vinculos [ Windows Media [ ] Windows [ Otros marcadores
; A
Etiquetas &

Aula del Sur 1 - jDonde esta Cordoba?

£Qué hay en tu ciudad?
a) Wamos a compartir con los compafieros de clase un poco de nuestra ciudad. Busca
en el mapa el barrio, pueblo o la ciudad donde naciste

Aula 1 (2) maps (2) v wus
&

conocer (1) explorar v reflexionar (1)

by Cred un mapa propio (Mis mapas) y marca los puntos de interés, los lugares para Archivo del blog
visitar
¥ 2010(2)
c) Luego de marcar los lugares escribi una breve descripcion de cada uno ¥ mayo (2)
£ Qué es? L”Jna escue\a,luna iglesia, etc. jDande fast.a?‘ Cerca de la plaza central, en Aulz del Sur 1 - 4 Dénde esté
una montafia, etc. ,Qué hay en ese lugar? Un edificio grande, muchos pargues con Cardoba? =

Juegos para nifios, un museo... etc.

Aula del Sur 1 - Nosotros

d) Para finalizar comparti el mapa en esta entrada del blog escribiendo un
comentario y presentando tu bario, pueblo o ciudad. Para comparttir el mapa tenés
gue copiar la direccidn URL que aparece en el tuyo.

] Puesta en comiin: contales a tus compafieros de dinde sos, cdmo es y qué hay
en tu ciudad para gue después de la clase visiten tu mapa v escrban sus comentarios,

Opcional, Escrbl un comentanio en algun mapa de tus compalieros v hacé preguntas Seguidores Buscar en este
usancdo qué, dinde, cual o cudles. Ejemplo. El mapa dice: Parque principal del puebio. blog
Yos preguntas: ;Cuél es el nombre del parque? i RRE— o
*] Seguir
W Googke Friena
Publicado por Matia Laura Mecias en 18:35 f Connect

can la 5
Etiquetas: Aula 1, explorar y reflexionar, maps, .3 tecnologia de Gouggi@’ I
. Todavia no hay
- 0 comentarios: 3 seguidores. =
L] 15é el primern! Suscribirse a

Publicar un comentario en la entrada &
. . Entradas
i eres miembra?

Acceder "4
&

%lnicio £ aula del Sur 2.0: Aula, ..
(Imagen de Pantalla entrada de blog correspondiente a la actividad disefiada)

Apreciamos que esta actividad tiene un plan de trabajo secuenciado cuyos
puntos se encuentran relacionados entre si y promueven el uso real de la lengua en un
contexto que da pie a interacciones auténticas. Se integra el uso de las destrezas:
interaccion oral, comprension auditiva, expresion oral y escrita. Los procesos
cognitivos se activan de tal forma que se transforman en parte sustancial de la
actividad y de ese modo se llega a la realizacion de un producto final esencialmente

comunicativo e integrado a la conversacion digital.
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A d
'M Gmail - Recibidos (22) - mim... = B Elogger: Aula del Sur 2.0 - ... x)'Y -" Mis lugares de Buenos Aires = _@7’(‘

<« C | ¥% hittp:fimaps.google.com/maps/msrie=lTFB&H =asfvps= 1R jsv=270akmsa= 158 msid=11805 7855788332 3634 25.0004780ce. | G~ S~

[ Hotmail gratuto [ ) Persondlizar winculos [ ) Windows Media [ Windows [ Otros marcadares

La‘Web |mdgenes Yideos Maps Moticias Libros Gmail Mas

mimecias@gmail.com | Mi peril | Histarial web | Mi cuenta | Ayuda | Salir

) Buscar en Maps | hostrar opciones de blsgueda
L
Mapas
Mis lugares de Buenos Aires gai 7
Yrirdrdr sy Fublico 2w Sta Fe 9%
] o
0 puntuaciones  Sin puntuacion For taria Laura - 2 Aan ES=E %n_;
198 vistas — 2 comentarios Creado el 19 de Mov de 2002 & H za%
N . z £ 8
Los invito a conocer mis lugares preferidos de la ciudad. LDUndeActua\lzado hace <1 minuto pram w Carrieftes &
estan? Qe hay en el centro de Buenos Aires? 3 ! ?E,
@ S8 Puerto
A Mayo 5}
Esciibir un comentario & Bu‘enos 5 Madern)
i Aires 3
Comentarios 12 de 2 o p il o
Maria Laura Autor — Actualizado el 17 de Iar - Suprimir S 3 &
3
iQué lugares de Buenos Aires te gustan? ; Por qué? Respondé con un breve comentario y si querés respondé el comentario ] SIEY i
de tu compafiers n 8 ~UAEUR)
[obal
Maria Laura Awutor — Actualizado el 7 de Dic de 2005 - Suprimir ]
Este mapa ha sido creado para trabajar como tarea de una clase de espafiol. Los alumnos pueden publicar comentarios con o = SRUK Tenmings Ge iy

propuestas de: otros lugares para visitar, como disefiar el circuito, describir la ciudad, ete
Escribir un comentario

er mapa mas grande

Publica un comentario

[ ——
“%Inicio ¥ Mis lugares de Bueno... Es &Pl " §.® 0zz3pm,

(Imagen de Pantalla Google Maps — Actividad ¢ Qué hay en tu ciudad?)

3.3. Podcasts

Esta herramienta 2.0 surge alrededor del afio 2004 cuando “...Adam Curry usé
una especificacion del formato RSS, de Dave Winer, para incluir archivos adjuntos. A
través de la etigueta <enclosure> afiadioé archivos de audio a un archivo RSS y decidi6
crear un programa para poder gestionar esos archivos, al que llamo iPodder, en
relacion con el reproductor portatil de muasica que poseia, un iPod...” (Wikipedia en
espafiol, podcasting, Gltima comprobacién junio 2010) Esta transmision de archivos de
audio y/o video, comenzé a difundirse gracias a la posibilidad que ofrece de crear
archivos propios, descargar ajenos y suscribirse para recibir actualizaciones y nuevos
podcasts de sitios donde los nuclean. La ventaja del podcast es que permite la
descarga y la posterior audicion sin necesidad de tener cobertura de internet, es decir
gue una vez recibido el material es posible utilizarlo en cualquier lugar con una simple
computadora, reproductor de mp3 o Ipod. ¢Pero cual es la diferencia de esta

herramienta y de nuestros tradicionales Cds o DVDs? Lo revolucionario fue justamente
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el hecho de poder crear uno mismo sus archivos de audio, alojarlos en un sitio gratuito
como lo es un blog y suscribirse en red a los podcasts de otros productores o
reproductores del mundo que los comparten el espacio de dialogo digital aln sin
poseer altos conocimientos de programacién de alta tecnologia. Esta suscripcién en
red permite recibir programaciones, variedades regionales, audios de todo tipo de
acuerdo a nuestra previa seleccion y configuracién de modo tal que por medio de “las
etiquetas” podemos elegir qué recibir y qué almacenar en nuestro RSS, es decir
nuestra propia sindicacién de contenidos. Actualmente existen sitios especialmente
creados para alojar, crear y difundir podcasts. Un excelente ejemplo es
Podcastellano, un proyecto de la comunidad hispana de podcasting con informacion,
noticias, documentacion y ayuda sobre podcasts en espafiol.
(http:/www.podcastellano.es)

¢ Como hacer un podcast? En pocos pasos seremos capaces de crear nuestro
propio archivo de audio, alojarlo en un espacio donde se pueda compartir y
posteriormente descargarlo. En primer lugar es necesario grabar el contenido (musica,
voz 0 ambas cosas) por medio de un programa de edicién de audio. En nuestro caso,
sugerimos el sitio Evoca ya que es de distribucién gratuita y libre adaptado a

Windows, Mac, etc. (http://www.evoca.com/links/espanol.jsp#googtrans/en/es AR )

Como menciondbamos en el caso del blog, es fundamental gestionar las etiquetas, de
modo tal que una vez grabado el archivo y convertido en el formato que permite ser
alojado en el servidor que uno posea sea facilmente localizable y responda con esa
etiqueta a la mejor descripcién posible del audio realizado. Finalmente es necesario
alojar el podcast en un servidor para que lo puedan escuchar los demés oyentes de la

web.

¢Como se puede disefiar una actividad de clase de espafiol utilizando
esta herramienta de la web 2.0? He aqui un gran desafio para el profesor y para su
creatividad. No cabe duda que esta herramienta no soélo permite llevar material
auténtico a nuestras clases no importa el lugar del mundo donde nos encontremos,
sino que también sera un permanente contacto de input luego de las clases para
aquellos que se suscriban a estos canales. Como elemento adicional y no menos
importante, estos programas permiten que los mismos estudiantes graben sus
producciones orales para escucharse y autoevaluarse, por ejemplo. De esta manera la

herramienta tiene un doble beneficio: se transforma en transmisora y al mismo tiempo
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almacena nuestros registros de produccién de forma tal que con el tiempo podemos

ver el progreso, la mejora o la necesidad de pulir algunos errores cristalizados.

Existen en la actualidad una serie de sitios donde podemos encontrar
contenidos de podcasts didactizados. Como toda herramienta disefiada para un
contexto determinado tiene sus ventajas y sus desventajas. Puede ser de gran utilidad
para un profesor investigar estos sitios que recomendamos de manera tal que pueda
inspirarse en algunos contenidos ya disefiados para realizar los propios. Destacamos:

www.notesinspanish.com; www.dpili.com, Yy www.coffebreakspanish.com . Es

importante al mismo tiempo considerar un grupo de sitios de podcasting donde

nuestros estudiantes pueden aprender espaiiol: www.rtve.e,

www.espaciopodcast.com, www.ivoox.com . (Ver sus descripciones en el Anexo).

Como propuesta de actividad con un podcast proponemos trabajar con la
seccion “Conocer” de la Unidad didactica 5 de Aula del Sur 1. En esta seccion de
caracter cultural se presentan tres tipos de festivales que se llevan a cabo en
diferentes paises de Sudamérica: el Festival de Tango, el de la Cancion y el de muasica
barroca. Para continuar con la propuesta didactica del Libro del Profesor, nuestra
actividad serd una derivada de las que se proponen en el libro. Luego de oir tres
muestras de masica y de leer la informacion brindada en la seccion el profesor
propone completar un cuadro donde los alumnos deben registrar las fechas, las
ciudades y el estilo musical de cada evento. Al finalizar por medio de la puesta en

comun puede sugerir continuar con la siguiente actividad derivada 2.0.
Actividad — A mi me interesa el Festival de...

e Titulo: Festivales del mundo

¢ Tipo de actividad: interaccion oral

e Tiempo de duracién estimada: 20 minutos

e Material necesario: cuaderno de notas, PC con micr6fono y conexion a internet,
programa para grabar podcasts.

e Agentes: parejas

e Objetivos: practicar la expresion y la interaccion oral por medio de las
entrevistas. Grabar la entrevista para difundir informacion cultural en espafol y

poder realizar una autoevaluacion de la produccion.
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¢ Procedimiento: Los alumnos se organizaran en parejas para realizar la tarea
propuesta. Uno de los estudiantes sera el periodista que escribira en su
cuaderno de notas las preguntas necesarias para saber mas sobre el festival
que el otro estudiante conoce y del que generalmente participa. Puede ser un
festival de musica o de otro tipo: cine, teatro, etc. Una vez que cada pareja esta
de acuerdo y han organizado las preguntas se disponen a grabar la entrevista.
El profesor debera recordarles los pasos necesarios para grabar el podcast* en
caso que los alumnos desconozcan cémo hacerlo. Los alumnos no deberan
mencionar el nombre del festival de modo tal que luego de la grabacién sus
comparnieros puedan adivinar y comentar la posterior entrada en el blog de la
clase que se generara para almacenar la produccion de cada pareja.

e Evaluacion: los alumnos reunirdn el material en el blog y el profesor guiara el
momento para realizar una autoevaluacion de la tarea con la ayuda de un

cuestionario de respuesta simple.

I 11 G - b 24) i, ¢4 Gaoule Docs - Todas s elae | [2) Blaggers Aua del Sur 2.0~ o ) ) Ak del 5ur 2.0: Ak del 5.0 il B
2 C ¥ hip:/fadadelsurdospuntocero.blogspot.com/2010/06 /oodeast-prieba hitml » [0~ S~
[} Hotmail gratuits [ ] Personalizar vinculos |7 Windows Media [ Windows (] Otros marcadores

Etiquetas

Aula del Sur 1 - Festivales del munclo

Después de conocer mas sobre algunos festivales del Cono Sur, te irwitarmos a realizar
una actividad 2.0 con un compafiero.

Aula 1 (3) maps (2) ui o w:
(1) explorar v reflexionar (1) podoast (1) w9

i Sabés qué es un podoast? Acd hay mas informacion.. jporgue vas 4 crear un .
podecast en esta clasel Archivo del blog

& Cudl es tu festival favorito?
“amos a conversar sobre otros festivales del mundo: festival de misica, teatro, cine, I ¥ 2010(3)
carrvales, etc ¥ junia (1)

En esta tarea, cada compafiero tendrd una funcidn:
a) petiodista - persona que hace una entrevista para un programa de radio
b) entrevistado - persona gue responde [as preguntas

Aula del 5ur 1 - Festivales del

# Pensa contu compafiers las preguntas y las respuestas para escribiv un
borrador y preparase bien para la experiencia de grabar un podeast.

B r " 3
En la conversacion NO deben decir el nombre del festival para que los S S

. g -
demés compatieros o puedan adivinar, Blogs de alumnos de Aula
« Para grabar el podcast registrate acd
| e Luego de grabar |3 entrevists subila a tu blog personal o dejé la grabacidn en "
- la cormputadors de tu profesor para que todos puedan escucharla. Seguidores ! Buscar en este
r » Puesta en comin: ;Cdmo es |3 expresidn oral de cada uno? jHay - | blog
] ; — 0
mejoras? § Conocen de qué festival se trata cada entrevista? ¢ *§ Seguir L
e -, P Google Friend
» e Te proponemos completar esta encuesta a modo de autoevaluacidn. p Connect conla
' Google
s Abrimos el espacio para las conclusiones de esta actividad en esta entrada teenclogiads ‘g%
del blog .
Todavia no hay
- sequidores - g
- Publicado por Maria Laura Mecias en 05:14 f o 56 el atimerol | Suscribirse a
Etiguetas: Aula 1, podcast, u5 "]
3 B Entradas v
&8 eres miembro? B3 Entradas
= S ‘ Acceds ‘ -
0 comentarios: — @ B Comentanog,
e
#lnicio 5 dula del Sur 2,00 Aula... Es

(Imagen de pantalla de la entrada del blog correspondiente a la actividad disefiada con

podcasts)
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El plan de trabajo con la herramienta 2.0 (podcast) esta integrado al tema
propuesto por el manual, de tal modo que las actividades comunicativas que se
generan brindan el espacio necesario para fortalecer el trabajo con las destrezas de
interaccion oral, comprensién oral y produccion escrita. Si bien los materiales que son
necesarios para la consecucion de la tarea pueden llegar a ser novedosos para los
estudiantes, el foco de la misma esta puesto en el significado mas que en la forma. Lo
esencial es lograr una comunicacién similar a una real entre un periodista y un
entrevistado, lo que genera un espacio de uso real de la lengua con interacciones
auténticas que pueden desprenderse del guién borrador de los estudiantes. El
producto final es la grabacién y la posterior auto evaluacion. Estos aportes brindan
informacién sobre otros festivales del mundo y sin duda colaboran con la incorporacién

de nuevos contenidos (en este caso, archivos de audio) en la conversacion digital.
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3.4. Redes Sociales: Facebook

Comenzamos con esta cita textual para recordar algunos elementos y
conceptos que hemos mencionado en los capitulos iniciales de esta segunda parte y

que tienen su realizacién o su aterrizaje concreto en esta herramienta de la web 2.0.

Lo que es evidente es que entre el primer estadio de la web y la llamada red social
hay una continuidad natural jalonada de pequefios y grandes saltos en su
evolucién, asi que sin temor a equivocarnos podemos afirmar que el momento
actual, el de la consolidacién y generalizacion de los servicios colaborativos, no es
mas que un punto en la linea vital de la digitalidad. El hecho de que para muchos
Facebook haya tomado el relevo a la blogosfera no significa que los blogs hayan
muerto, sino mas bien que estos Ultimos simplemente han encontrado su lugar
como herramienta de edicién y distribucién de contenidos, cosa que adn no se
puede decir de la mayoria de las redes sociales actuales. (Herrera y Conejo, 2009)

Sin duda que la red social, es una de las herramientas
gue tiene mayor difusion a nivel ‘“recreativo” o de 1 3 %lﬂ 3
“esparcimiento”, sin embargo veremos cdmo este elemento de ik ”
la vida cotidiana de los estudiantes puede transformarse en un
canal educativo. Una red social es un recurso de internet para comunicarse e
interactuar con personas con las cuales se comparte algo: parentesco, amistad,
carreras, gustos, profesiones, pasatiempos o aficiones, etc. La red, Facebook,
mencionada en la cita de Francisco Herrera (2009), es la que ha tenido mayor
repercusion desde su creacién en 2004 por Mark Zuckerberg para un grupo de
estudiantes de Harvard. Se trata de una red social gratuita en la que las personas
pueden compartir informacion personal, profesional, crear espacios de dialogo y
debate y al mismo tiempo nos habilita para crear grupos de afinidad, y relacionarnos

con personas que tienen esas preferencias.
En palabras de Alejandro Piscitelli (2009), autor del “Proyecto Facebook™:

“Facebook esta contribuyendo a la alfabetizacion digital por caminos inéditos
(caracterizado por el casi nulo costo cognitivo, la casi no interseccién entre una
proporcién enorme de usuarios y otros usos de la web, a excepcién del correo
electrénico, o la potencial aparicion de redes sociales de segunda generacion
tematicas y de nicho -usando plataformas como Ning- para las cuales Facebook
seria la propedéutica y el entrenamiento, necesario pero pasajero? — Facebook es
una poderosa herramienta de alfabetizacion digital inocua y transparente”.
(Tomado del blog de Dolors Reig
http://www.dreig.eu/caparazon/2009/03/22/facebook-twitter-cultura-redes-sociales )
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No podemos afirmar que exista un promedio de edad para participar en estas
redes sociales, actualmente Facebook cuenta con mas de 350 millones de usuarios de
multiples origenes y edades. Hoy en dia es el canal de comunicacién mas rapido y
eficaz que permite conocer y saber lo que otras personas estan haciendo en cualquier
otro lugar del mundo, por lo tanto no podemos dejarla de lado si queremos profundizar

en el uso de estas herramientas para el aprendizaje de segundas lenguas.

Desde el surgimiento de estas redes sociales inmediatamente estamos ante la
presencia concreta y real del concepto de aprendizaje cooperativo que
menciondbamos dentro del capitulo que hemos dedicado al conectivismo. Este
aprendizaje social abierto se ha generado por las situaciones de aprendizaje que
han devenido con la web 2.0. Dentro de las méas serias investigaciones sobre nuevas
tecnologias se encuentra el trabajo de Dolors Reig, quien en su blog “El caparazon”,
retune informacién sobre las nuevas tecnologias y estudios aplicados a la ensefanza.
Acerca del aprendizaje social abierto, Reig menciona el trabajo que en esta area
estan realizando los creadores del grupo “Nodos Ele”, grandes teoricos de la ELE 2.0
como Emilio Quintana, Lola Torres y David Vidal, grupo que fue fundado en 2007
como red colaborativa informal por Victoria Castrillejo, Emilia Cornejo, Francisco

Herrera, Emilio Quintana y David Vidal.
Los creadores del grupo han publicado un manifiesto en el cual expresan:

“El paradigma conectivo se ajusta mejor a esta nueva realidad, ya que sostiene
que el aprendizaje ocurre a la vez dentro y fuera del individuo y se centra en la
conexién entre estos dos espacios y en el hecho de que recibimos
constantemente nueva informacion que deja obsoleta la anterior. La importancia
reside en la capacidad estratégica de establecer conexiones relevantes para el
aprendizaje, antes que en la informacion que se aprende en si misma. La piedra
de toque de esta teoria es el individuo, que establece conexiones en un mundo
hiperconectado y sobreexpuesto a informacion. El reto ahora consiste en redefinir
cudl es el papel de los agentes del aprendizaje en el aula, que ha quedado auln
mas difuso que antes si cabe. También tendremos que establecer de cierta
manera cual es el espacio en el que se lleva a cabo el proceso de
ensefianzal/aprendizaje, cuyas barreras parecen haber traspasado hace tiempo las
paredes del aula” (Nodos ELE, Manifiesto 2009)

La colaboracién en el aula, el trabajo en grupo y el intercambio de
conocimientos van mas alla de la interaccion en aula y llegan a la docencia virtual
(Rovira Collado, 2009) La ensefianza de espafiol como L2 se ubica actualmente en

este mundo hiperconectado y sobreexpuesto a la informacién. Por lo tanto tenemos
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que descubrir el potencial que esta herramienta nos ofrece para compartir el

conocimiento.

“...Como en cualquier red social, la riqueza esta en sus miembros, y cuando mas
miembros pertenezcan a la red, mayores seran las posibilidades de interaccion y
aprendizaje. (Rovira Collado, 2009)

Es asi que hemos creado un grupo dentro de esta red social para poder ubicar
las propuestas de actividades 2.0 que se dedican exclusivamente al trabajo en esta
red. El grupo se llama Aula del Sur 2.0 y es facil de localizar desde el buscador

interno de Facebook para lo cual, el usuario debe estar registrado previamente.
¢Qué tipo de aplicaciones de esta son Utiles para disefiar una actividad?

Dentro de Facebook existen una serie de herramientas que pueden ser muy
Utiles de explotar para compartir conocimientos, mantener contacto con los estudiantes
o0 simplemente difundir eventos a realizar. En este caso para la redaccién de la
memoria, hemos creado el grupo donde colocaremos ejemplos de actividades que se
pueden sugerir, para que luego cada profesor de acuerdo al grupo a cargo y sus
posibilidades creen su propio grupo de clase para mantenerse en contacto.
Recordamos aqui que nuestro grupo meta de referencia es un grupo de adultos en
situacion de inmersion provenientes de diferentes puntos del planeta que se
encuentran en Buenos Aires para estudiar espaiol al menos por cuatro semanas. En
este contexto sera mas intenso el uso de las herramientas de comunicacién por un
periodo de tiempo, pero permitird que luego del curso los estudiantes y sus docentes
sigan conectados “participando desde el diadlogo digital” y aprendiendo espariol por

medio de este espacio.

e Grupos: se pueden crear grupos a donde se suscriben los estudiantes y
desde donde recibiran naoticias, comentarios, imagenes y enlaces que el
administrador o los miembros del grupo deseen compartir acerca de un
tema en particular, una discusidn o una investigacion que se proponga

en clase. (Ver Actividad propuesta para esta herramienta)

e Eventos: Dentro de esta clasificacion se pueden agendar: reuniones,
encuentros, salidas, entregas de trabajo, actividades extra escolares y

mucho mas. Este recurso es de mucha utilidad ya que sirve de
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recordatorio y todos los miembros que estén conectados recibirdn los
correspondientes avisos. No es posible disefar una actividad en si
misma con este recurso pero si puede ser complemento de la

propuesta grupal.

e (Qué estas pensando? / Escribe algo... El administrador (ya sea el
profesor, el coordinador del centro o quien esté a cargo de difundir el
grupo organizado para tal fin) puede diariamente incluir un mensaje
alusivo al tema que se esta estudiando, con un vinculo, una imagen o

un video.

De esta manera Facebook permite utilizar diversas aplicaciones como el blog,
tal como vimos en el apartado correspondiente. Sin embargo, el objetivo del blog
(portafolio de actividades y producciones) es diferente al de Facebook (“conversacion
inmediata y vinculo permanente”). Lo que proponemos es que ambos estén vinculados
permanentemente para que desde Facebook los estudiantes lleguen al blog y alli
alojen sus tareas y producciones confeccionando poco a poco su propio portfolio de

espafiol.

En la Unidad didactica 7 de Aula del Sur 1 se proponen alcanzar los siguientes
objetivos: saber desenvolverse en un restaurante, pedir y dar informacién sobre
comida, aprender los usos de se y los verbos poner y traer, conocer mas sobre los
habitos gastronémicos del Cono Sur y los platos tipicos de habla hispana. En este
marco, disefiar una actividad 2.0 con una red social es muy apropiado, ya que los
miembros de la red tienen diversos origenes y procedencias y pueden colaborar para

que todos conozcan los habitos gastronémicos del mundo en espafiol.

Dentro de esta unidad, en la seccién “Practicar y Comunicar” (ver pag. 63) se
propone una actividad para trabajar la interaccion en clase. En ella la consigna
consiste en la organizacién de una cena con los compafieros del curso para lo cual
cada uno debe preparar el plato tipico de su pais. Por medio de esta actividad los
alumnos reutilizardn contenidos gramaticales, funcionales, Iéxicos y culturales
presentados y practicados a lo largo del curso. La propuesta de actividad 2.0 que se
desprende de ésta sera organizar un grupo de clase llamado “Los sabores de
mundo”. Para la actividad del manual (la cena del grupo) cada estudiante ha elegido

un plato tipico de su pais para preparar “en la cena”, por lo tanto habiendo tenido este
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borrador para la expresion oral, todos los miembros de la clase deben publicar en el
grupo de Facebook la informacién necesaria para preparar el plato que propusieron

por escrito.
Actividad - jA comer!

e Titulo: Sabores del mundo

¢ Tipo de actividad: expresion escrita

e Tiempo de duracién estimada: 15 a 20 minutos

e Material necesario: cuaderno de notas, pc con conexion a internet, cuenta
propia en la red social Facebook.

e Agentes: individual y colaborativo

e Objetivos: Practicar contenidos gramaticales (presente de indicativo,
impersonalidad, pronombres de OD), funcionales (pedir y dar informacion sobre
una comida), léxicos y culturales referentes a la gastronomia.

e Procedimiento: El administrador del grupo habra aceptado a todos los
miembros de la clase previamente para abrir el juego a cada uno de los
aportes. Los estudiantes recibiran la invitacién a participar describiendo el plato
tipico de su pais (ingredientes y procedimientos de preparacion), deberan
agregar una imagen del plato preparado y afiadir algin vinculo a un sitio donde
pueda encontrarse mas informacion acerca del plato.

e Evaluacion: El profesor pondr4 un plazo de tiempo en el cual se pueden
presentar los comentarios y evaluara individualmente la produccién escrita
haciendo una devolucion individual al estudiante de su tarea. La actividad
también puede abrirse con motivacion del profesor a la interaccion entre los
miembros del grupo comentando lo que sus compafieros escribieron y

mencionando si conocen el plato y si les gusta.
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Reliena AR W R : d i
&  C s hitp/fadadesurdospuntocero.blogspot.com | O~ S~
[ Hotmail gratuito [} Personalizar vinculos [ Windows Media [ Windows (] Otros marcadores

Etiquetas

Aula del Sur 1 - jA comer!

Aula 1 (4) maps (2) U1ty U3 o) U7 o)
conocer (1) explorar v reflexionar (1) facebook (1) nc-!cdc;;
(1) &

En nuestra clase hay estudiantes de todas partes del rundo
“armos a compartir en nuestro Grupo de Facebook el plato tipico de cada pais.

Antes de describir tu plato favorito te ayudamos a organizar la informacian gque
necesitas:

Archivo del blog

Mombre

v 2010 (4)
¥ agosta (1)
Aula del Sur 1 - (A comerl

Ingredientes

IModo de preparacion

« Fotos

5 » junio (1
® Cudndo se come este plato? Regularrments, en ocasiones especiales, en AR 1

Mavidad. . ete > mayo (2)

S podés escrbl un cormentario sobre algdn otro plato que conocés: jte gusta? jes
interesante? pno lo conocés? jnunca escuchaste nada sobre ese plato? glo comés en

i &n? i H
tu pais también? §hay otra forma de prepararo’ Blogs de alumnos de Aula

k5 y
ol : ; " =
f | Publicado por Marfa Laura Mecias en 10250 0 comentanos / 4 “ ’ I
y 8 | canmnidaras Rusrar an acta 8|
. | .
‘ | Imagen Aula del Sur 1 T || Imagen Aula del Sur = 3 Mostrar todas las descaroas,.. %

#lnicio %2 Auladel Sur2.0-Gao., 1§ Cong tivida,, . i se Es &) "8 g™ 03:24pm.

(Imagen de pantalla entrada de blog para la actividad con Facebook)

De manera similar al caso del podcast, existen en la actualidad contenidos ya
didactizados para continuar aprendiendo espariol por medio de las redes sociales. De
hecho lo sitios que presentamos a continuacion son redes sociales que
exclusivamente se proponen realizar un “intercambio” para el aprendizaje de lenguas:
myngle, palabea, busuu. El profesor luego del trabajo con la actividad sobre el grupo
de Facebook puede invitar a los estudiantes a visitar estos sitios y redes para
continuar con la préactica y el aprendizaje cooperativo. (ver en el anexo las
descripciones de estos sitios).

Este tipo de trabajo en clase abre una nueva dimension para el aprendizaje:
una comunicacion virtual y escrita en la L2 fuera del espacio aulico pero abierto al
mundo y a la interaccién. Esta actividad 2.0 se desprende de la propuesta didactica de
los autores creando un nuevo espacio donde se puede debatir, compartir, publicar,
discutir, justamente haciendo todas esas actividades en la L2. Se ejercita el uso real
de la lengua en un contexto de red social dando pie a verdades interacciones (que

seran por escrito también) por parte de otros miembros del grupo. Los estudiantes que
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casualmente compartan ese grupo de clase en situacidon de inmersion, continuaran en
relacion con el resto de su clase probablemente en la L2 adn luego de haber finalizado
sus estudios. De este modo, nuevamente vemos como el aprendizaje es para toda la

vida (LFL) cruzando las barreras de las instituciones.

' =4 Hotmail - marialauramscias,.. K _@ Google Docs - Tados los ele., . y] [Ed fula del Sur 2.0 | Facebook ‘ELE Elebaires Prices: Price par ...\ &8 = |
<« C || % htip/fwww. Tacebook. com/group. phpPgid= 12530 10907 74 22 38y =wal P O K-
[ Hotmail gratuito  [7) Personalizar vineulos  [) Windows Media [ Windows B Blogger: Creatublog .. [ Funiber [ otros marcadores

facebook
Aula del Sur 2.0 esta en Facebook.

Registrate en Facehook para comunicarte con Aula del Sur 2.0,

Aula del Sur 2.0 Unirte

Muro  Informacion Foros  Fotos Yideo Eventos

Maria Laura Mecias Una foto de un buen asado para compartir... &Y el plato
tipico de tu pais?
El 26 de agosto a las 11:52 + Comentar * Me gusta ' Denunciar

Informacidén

Categoria:
Grupos de estudiantes - General

Maria Laura Mecias

Descripeion:

En este grupo promovemos
actividades para la clase de espafiol
como lengua extranjera basadas en la
edicidn de Aula del Sur 1 v 2,

Privacidad:

Abierto; todo el contenido es piblica.
Fotos de Aula del Sur 2.0

-Administradnres £l 26 de agasta a las 11:51

= Maria {creador) Nuria Rodriguez Para preparar una asado necesitamos un hacer un flego en
— una partilla v cuando esta bien caliente colocar la carne v 1os chorizos a asar,

, =n Argenting los cortes de asado mas populares son: “tira de asado” v Yvacio”
el tiempo de preparacion del asado es mas o menos de 1:30 o 2hs depende del
la persona que lo prepara. ...

Wer mas
El 26 de agosto a las 11:43 + Comentar * Me gusta * Denunciar

Miembros

6 de 10 miembros Ver todos

Laura Mecias A mi kambién me gusta el asado!!! Es una linda

E5 &)Y g8 0247pm

(Imagen de pantalla del Grupo Facebook Aula del Sur 2.0)
3.5. Wikis

Overall, wikis are a polycontextual tool that enables the integration of multiple contexts and
voices in the common task of language building. (Pentikousis y M. Carrillo, 2008)

Dentro de las herramientas de la web 2.0 nos encontramos con un recurso de
altisimo valor para el aprendizaje. Un wiki, o una wiki, es un sitio web cuyas paginas
web pueden ser editadas por mdultiples usuarios a través del navegador web. Los
usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo texto que comparten. (Tomado de
Wikipedia, http://es.wikipedia.org/wiki/Wiki )
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La palabra wiki es de origen hawaiano, significa hacer las cosas de forma
sencilla y rapida. La aplicacion de mayor peso y a la que le debe su mayor fama hasta
el momento ha sido la creacién de enciclopedias colaborativas, género al que
pertenece la Wikipedia. Existen muchas otras aplicaciones mas cercanas a la
coordinacién de informaciones y acciones, 0 la puesta en comin de conocimientos o
textos dentro de grupos (Ya hemos trabajado con una aplicacion de Google, maps,
pero también ellos cuentan con los docs — documentos compartidos -)

Se puede constatar que a lo ancho de mundo se han generado diversas
experiencias educativas donde se han utilizado estas herramientas que dan testimonio
de la utilidad y del valor de la aplicacion. (Ver en el Anexo 3 las paginas desde donde
puede crearse una wiki).

Tomaremos como ejemplo un caso especificamente dedicado a la ensefianza
de espafiol como L2 que servira de introduccion a nuestras propuestas de actividades.
El proyecto de investigacion sobre el Aprendizaje Colaborativo Mediado por
ordenador (mediated collaborated learning - CSCL en sus siglas en inglés) iniciado
por Kostas Pentikousis y Carmen Martinez-Carrillo en la Universidad de Oulu,
Finlandia, demuestra que estas herramientas sin lugar a dudas “facilitated the
simultaneous appropriation of language, technological tools and collaborative skills,

often referred to as 'multiacquisition™ (facilitaron la apropiacién simultdnea de lengua,
herramientas tecnoldgicas y habilidades colaborativas, a menudo referidas a la
multiadquisicién) (Pentikousis y Martinez Carillo, 2008) Los investigadores trabajaron
durante tres semestres en los cursos de espafiol con el proyecto de la elaboracién de
una wiki comenzando con un grupo de 9 estudiantes hasta finalizar con 60 estudiantes
colaborando en la creacién de la wiki para la clase L2. El producto final fue la creacion
de un trabajo colaborativo escrito en una segunda lengua donde se pueden percibir las
caracteristicas propias de esta produccion colectiva. Los investigadores mencionan el
valor que tuvo para promover el trabajo colaborativo, el desarrollo de habilidades
tecnolégicas y el valor de la responsabilidad colectiva frente al trabajo realizado. Sin
duda este tipo de investigaciones que se estan realizando en Europa desde el afio
2008 significan para nosotros un antecedente que no podemos dejar de mencionar
cuando disefiamos actividades con soporte en este tipo de herramientas. El uso de la
tecnologia en la clase L2 ha dejado de ser una moda porque se ha transformado en

una realidad concreta que no debemos dejar de lado si queremos realmente
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insertarnos en la vida misma de las personas con la L2. La creacién de wikis en otras
areas de estudio en L1 puede ser un apoyo para nuestro trabajo en L2, y seguramente
los estudiantes ya cuentan con los conocimientos previos necesarios para crear una
wiki. En el caso que no contaran con estos conocimientos los alentamos para
acercarse al mundo de las wikis ya que es realmente simple como su nombre mismo
lo dice.

La propuesta que aqui presentamos sigue la linea de los presupuestos te6ricos

que introdujimos al inicio de la memoria a modo de marco en el cual se disefian las

actividades de la web de segunda generacion.
'ﬂ Hotmail - marialauramecias... ‘ 3 Google Docs - Todos los ele.. .'.] B Audla del Sur 2,00 Auladel 5., = KELE Elebaires Prices: Price per .. ¢ \WaR
<« C | % htpfauladelsurdospuntocerablogapot.com /20 10408 aula-del-aur- 1-4os-barrios-por tenos. html > OG- S~
| Hotmail gratuita | ] Personalizar vinculos | %) Windows Media | 7] Windows B Blogger: Creatublog .. [ Funiber [ Otros marcadores

Etiquetas

(2yut nusgyu

Presentacion: deast (1) prac

En esta actividad vamos a
describir los barrios de

Buenos Aires, hablar de lo
que mas nos gusta de un

lugar, pedir y dar e

X ¥ 2010(8)
inforrnacion para llegar a
un sitia, aprender sobre los ¥ agosio (2)

cuantificadares y las Aula del Sur 1 - Los barrios

Archivo del blog

farmas para resaltar un ] portefios
aspecto, a conocer sobre Aula del Sur 1 - jA comer| 0]
los servicios de un barrin

El'trabajo colaborativo consiste en reunir en una pagina wiki informacion otil » Junio (1)

para los futuros estudiantes sobre los barrios mas interesantes de Buenos Aires. > mayo (2)

|
L] —
J 1) Cada estudiante de |3 clase debe elegir un barrio de |a ciudad: Podés encontrar H
infarmacidn sobre los 48 barrios de BA en este sitio. Blogs de alumnos de Aula
R 2) Escribir una ficha modelo del barrio: nombre, explicacian del nombre, maps estilo del
a
barrio, senvicios gue hay en el, lugares destacados o importantes, etc. =
g ¥ il p g -

3) Tenés que visitar el barrio y tomar fotografias propias de esos lugares. Entu :
descripcidn es necesario tener 4 fotografias comao minimo Seguidores
4) Después de la descripeidn general tenés que escribir o gue mas te gusta y lo que
menos te gusta del lugar.

91 S0 un futuro estudiante de la escuela guiers vivir en ese barrio j dénde puede
alojarse? jdande puede comer? jcomo llega a la escuela de espafiol?

. B) Después de completar el trabajo y comentarlo juntos en clase es importante escribir
en esta pagina de la wiki para compartic tu experiencia

Buscar en este
blog

23 Seguit| ©

oogle Friend
Connect

conla
tecnologia de Cﬁ“g}{; 4

Todavia no hay
seguidores.

3 iSé el prirnetnl

Publicado por Maria Laura Mecias en DE.35 &
3,bp, blogspot.com)_iYfmgIFIL 10/ THe sabiwinf . /cafe tortoni.jng

#lnicio

& Pantalls

A% Aula del Sur 2,00 Aula...

(Imagen de pantalla entrada de blog correspondiente a la actividad disefiada con wikis)

Insertamos la actividad 2.0 basada en wikis en el marco de la Unidad 8 de Aula
del Sur 1, en la cual, los estudiantes aprenden a describir lugares, barrios y ciudades,
a pedir informacion para llegar a un sitio, a utilizar los cuantificadores y a resaltar un
aspecto en particular. Durante el transcurso del aprendizaje de esta unidad didactica,
los estudiantes podran ejercitar todas las destrezas para al finalizar ser capaces de

elaborar por escrito y en forma colaborativa una wiki donde dejan testimonio de sus
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gustos y preferencias de la ciudad, como también recomendaciones e indicaciones

para las personas que quieran saber mas de los barrios 0 deseen vivir en ellos

mientras estudian espafiol.

El sitio www.wikispaces.com permite registrarse y crear tantas wikis como el

usuario desee. Cada wiki que se crea tendra su propio dominio y sera administrada

por el creador permitiendo a los demas miembros que escriban, colaboren, y participen

del proceso en conjunto simultdaneamente. En siguiente enlace esta alojada la wiki que

hemos creado para desarrollar la tarea de escritura colaborativa en esta unidad:

http://auladelsur.wikispaces.com/El+barrio+ideal

Actividad — Una wiki para nuestra clase

Titulo: Los barrios de Buenos Aires

Tipo de actividad: expresion escrita

Tiempo de duracion estimada: Los estudiantes deben reunir el material fuera
de clase y tenerlo para que en una clase de 25 minutos puedan realizar la
actividad con el profesor monitor.

Material necesario: una visita al barrio, fotos del barrio, datos de alojamiento,
gastronomia, servicios y transportes.

Agentes: colaborativa — en parejas (depende del nimero de estudiantes por
clase)

Objetivos: Redactar una guia basica para futuros estudiantes de espafiol o
turistas en general sobre los barrios de Buenos Aires, sus caracteristicas, y los
servicios recomendables para utilizar durante su estadia. Expresarse de forma
escrita utilizando los contenidos propuestos por la unidad.

Procedimiento: Durante el dictado de la Unidad 8, “El barrio ideal”, el profesor
anticipara el dia apuntado para la realizacion de la tarea en clase de modo que
los estudiantes puedan haber elegido el barrio a describir, puedan haber
tomado las fotografias necesarias y tomar nota de los servicios o lugares para
destacar después de una visita. Es importante que el profesor motive y anime
con anticipacion a los estudiantes para tener los materiales necesarios para el
dia del trabajo con la wiki en clase. Una vez que los estudiantes tengan esos

materiales se reuniran en el lugar apropiado para la realizacién de la tarea. El
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profesor deberd presentar o comentar el valor de las wikis como un espacio
para crear contenidos en la web que pueden ser de utlidad para otros
usuarios. Este es el valor que debemos resaltar: la tarea a realizar sera
publicada en un espacio del sitio del centro donde futuros estudiantes puedan
leer y encontrar recomendaciones hechas por verdaderos estudiantes sobre
algunos barrios. Por supuesto que el primer grupo tendra asignados los barrios
mas tradicionales de la ciudad, pero poco a poco, los demas grupos de este
nivel podran continuar describiendo nuevos lugares y aportando nuevos datos
a los anteriores si existieren modificaciones importantes para hacer. Con esto
dicho, justificamos la tarea con la creacion de un contenido util para la
conversacion digital y al mismo tiempo los estamos invitando a aportar su
propia experiencia en la segunda lengua. Una vez hechas las presentaciones
cada miembro de la wiki comenzara con su tarea asistido por el profesor
monitor que supervisara la expresion escrita de modo que lo publicado se
guarde sin errores.

e Evaluacion: Una vez que los estudiantes hayan redactado sus descripciones es
un buen momento para que el profesor compruebe la consolidacion de los
contenidos trabajados en la unidad y que realice una “mini-prueba-informal” de
expresion escrita por medio de los primeros borradores de los estudiantes.
Este momento de evaluacién informal es de suma importancia ya que los
estudiantes podran redactar en un ambiente distendido dejando traslucir sus
conocimientos adquiridos o las dificultades que deben desafiar en las proximas

clases.
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'5 Hotmail - marialauramecias. .. x‘_é Google Docs - Todos los ele... 37 ? auladelsur - Los barrios por... = ‘ELE Elebaires Prices: Price per ... * &g = (=] 29
&= C i hitp:ffauladelsur wikispaces. com/l os+barrios+ porterfios » O~ K~
[ Hotmail gratuite [ Persondlizar vinculos [ ) Windows Media [ Windows g Blogger: Creatublog ... [ Funiber [C] Otros marcadores

guest - Unete - Help - Inici |

+ m Los barrios portefios - DISCUSION | HISTORIA | NOTIFICARME & PROTEGIDO

e
Presentacién £os

En esta actividad varnos a describir los barrios de Buenos Aires, hablar de lo gque més nos

gusta de un lugar, pedir y dar informacidn para llegar 2 un sitio, aprender sobre los =
cuantificadores y las formas para resaltar un aspecto, a conocer sobre los servicios de un

barrio.

El trabajo colaborativo consiste en reunir en una pagina wiki informacién atil para los
futuros estudiantes sobre los barrios mas interesantes de Buenos Aires.

1) Cada estudiante de la clase debe elegir un bario de la ciudad. Podés encontrar infarmacidn
sobre los 48 barrios de BA en_este sitio,

2) Escribir una ficha modelo del barrio: nombre, explicacian del nombre, mapa estilo del barrio,
sericios gue hay en 8l, lugares destacados o importantes, etc.

3) Tenés que visitar el bartio y tomar fotografias propias de esos lugares. En tu descripcion es
necesatio tener 4 fotografias como minimo

4) Después de la descripcidn general tenés gue escribir lo que mas te gusta y lo que menos
te gusta del lugar.

5) Si un futuro estudiante de la escuela quiere vivir en ese barrio ;ddnde puede alojarse?
sddnde puede comer? godmo llega a la escuela de espafiol?

B) Después de completar el trabajo y comentarlo juntos en clase es importante escribir para
compattit tu experiencia en esta pagina de la wiki

Estudiante Barrio Estado de preduccion
San Telmo |

8 auladelsur - Los barri...

(Imagen de pantalla de la wiki creada para la actividad)
La consecucién de la tarea por medio de una wiki consiste en una actividad
derivada enraizada en el plan de la unidad didactica que hemos presentado
previamente. Los pasos para llevar a cabo la tarea estdn secuenciados de forma tal
gue el estudiante pueda realizar la tarea final sin mayores dificultades. La redaccién de
la guia (el producto final) es el motor que impulsa el uso real de la lengua durante la
actividad previa de produccion (investigacion del barrio) y que da pie a las
interacciones auténticas fuera de la clase de espafiol. Sabemos que un estudiante
puede hacer esta tarea sin haber visitado personalmente el lugar, sin embargo,
contamos con que el profesor motivara a los alumnos para que disfruten y aprendan
del desafio y sea una verdadera actividad fuera de clase en la vida real.
Si bien se el trabajo focaliza en la expresion escrita (destreza que segun el analisis
de materiales previo era una de las menos trabajadas por el manual), el resto de las
destrezas se interrelacionan de forma activa, ya sea en la parte de preparacion del

material, como en el momento de la clase concreto donde se invita a los estudiantes a
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crear la wiki. Sin lugar a dudas, el producto final de naturaleza comunicativa como lo
es la elaboraciéon de una guia de una ciudad con recomendaciones hechas
directamente por estudiantes, se integra a la conversacion digital y es un aporte para
futuros navegadores de la web, o estudiantes de espafiol que busquen informacion util

sobre la ciudad donde desean hacer sus cursos.

4. Epilogo 2.0

En esta segunda parte del trabajo hemos expuesto el estado de la cuestion 2.0 de
tal modo que funcionara como marco introductor para el disefio y la presentacion de
las actividades derivadas que proponemos aplicar al manual Aula del Sur 1. Investigar
las teorias pedagogicas que se desprenden del avance de las nuevas tecnologias nos
ha ayudado a encontrar el fundamento sobre el cual continuar con estas experiencias
gue nos interesan y que nos desafian para adecuarnos permanentemente al contexto
real de aprendizaje de nuestros estudiantes.

Evidentemente en Europa y América del Norte este trabajo ya tiene su trayectoria,
una muy proxima al presente dada su naturaleza, pero muy rica en contenidos, lo cual
se puede constatar por la bibliografia con la que hemos trabajado: en estos
continentes ya existen todas las condiciones (en su gran mayoria) para que las nuevas
generaciones comiencen a realizar sus aprendizajes de L1 ya en un ambiente dos
punto cero, lo que significa que tienen una forma de aprender diferente a la de las
generaciones anteriores que a su vez, implica que vayamos disefiando nuevos
canales para ensefiar en la medida de lo posible. Muy conscientes del contexto
educativo en el que nos encontramos actualmente, sabemos que no es tan sencillo
llevar adelante este tipo de propuestas. Sin embargo, creemos que no podemos estar
desfasados como profesores E/LE porque la web 2.0 nos brinda incontables
posibilidades para hacer que nuestras clases sean mas significativas. Pero tenemos
también que estar atentos frente a las modas de lo nuevo, porque es facil encontrar
gran cantidad de actividades que utilizan Tics (Tecnologias de la informacion y la
comunicacion) y que se definen como 2.0.

No es facil integrar actividades de este tipo por primera vez dentro de una corriente
tradicional. Con esta guia de tareas para un primer curso de espafol nos parece
suficiente espacio para abrir el juego y motivar a los estudiantes a producir mas

durante el desarrollo de su adquisicion de L2. Es evidente que el trabajo con wikis sera
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mucho mas enriquecedor en los siguientes niveles (B1, B2, C1 y C2); sin embargo nos
parece fundamental dar un primer paso dentro del mundo dos punto cero en los
niveles iniciales para brindarle al estudiante un lugar donde percibir concretamente sus
primeros pasos en la L2 y descubrir que esos primeros pasos son producciones que
colaboran eficazmente con el ecosistema digital y la conversacion virtual. La
motivacion interna del estudiante se ve altamente reforzada con los primeros logros y
de este modo, cuando la produccién escrita y oral esta inserta en un espacio fuera del
alumno mismo, éste es capaz de autoevaluarse, y de comenzar un verdadero camino
de aprendizaje con la decisién de ser el propio protagonista del mismo. Sin duda, las

tareas 2.0 colaboran con el desarrollo permanente de la autonomia del aprendizaje.
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Conclusiones
Disefiar actividades para un nuevo contexto educativo desde una perspectiva
responsable, implica sin duda tomar mayor conciencia de las propuestas
metodoldgicas y nos invita a revisar y consolidar conocimientos y teorias personales
acerca del aprendizaje y la enseflanza de una segunda lengua. Es importante
continuar indagando sobre los procesos de aprendizaje, y mas aun ahora que el
debate es abierto gracias a las nuevas redes sociales: estamos ante un panorama

deslumbrante que nos implica tener una visién méas abierta del aprendizaje.

Por medio de la presentacion de los conceptos tedricos en los cuales se apoya
el tema de nuestra memoria y las propuestas que hemos disefiado, queremos motivar
a los colegas a que se sumen al trabajo colaborativo que se esta gestando en la
misma red y que puede ser de utilidad para todos. Estamos transitando un camino
donde aprender ya no significa adquirir sino asimilar y colaborar conectandonos desde
cada centro donde nos dedicamos a la tarea. Este momento historico nos pone frente
a un nuevo concepto de ensefianza-aprendizaje y nos propone un cambio de actitud.
El aprendizaje ya no es una instancia de la vida sino un hecho que se realiza a lo largo
de toda su existencia y esa concepcion nos desafia a aprender a nosotros mismos a
caminar en la educacién con nuevos materiales, recursos y herramientas para lo cual
también debemos zambullirnos en esta propuesta de aprender e incursionar en estos

nuevos horizontes.

Comprometidos con los cambios de los tiempos, el proceso creativo profesional
nos lleva hacia una maduracién en la tarea y a poseer un rol activo en nuestro trabajo.
Como con cada avance tecnoldgico, nuestras clases se veran beneficiadas siempre y
cuando sepamos conducirlos con criterio a la meta de la ensefianza de la lengua.
Todas estas investigaciones, nuevos enfoques y actualizaciones en la ensefanza
E/LE serdn de gran aporte a la mejora continua, el perfeccionamiento y la
capitalizacion de la ensefianza ELE en nuestro pais. No podemos sugerir por medio de
esta memoria la existencia de una formula efectiva para lograr el aprendizaje de la L2,
sin embargo, el valor mas importante de esta iniciativa reside a nuestro entender en la
conjuncion de los siguientes factores: la busqueda del encuentro entre la dimension
practica y tedrica de la ensefianza, el desafio de la educacion que el siglo XXI nos

plantea y la necesidad de contar con un material sélido para responder a esa realidad.
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Adherimos a las palabras de Ezeiza (2006) porque estamos convencidos de que:

Los materiales son el testimonio de un esfuerzo sostenido de la comunidad
profesional por avanzar hacia formas de ensefianza que ofrezcan mas y mejores
soluciones a las necesidades de la sociedad. (Ezeiza, 2006)

Queremos llamar la atencién a la necesidad de motivar al profesorado en la
continua profesionalizacion y en la toma de postura frente a su clase apoyandose en
su experiencia; sin dejar de lado que ese mayor conocimiento contribuira a desarrollar
una visiébn mas abierta y amplia de las posibilidades existentes para transmitir una L2.

Dada la realidad de la web dos punto cero, también abogamos por el trabajo
colaborativo entre los pares, los profesores, quienes con sus aportes pueden contribuir
a futuros disefios de materiales o bien al usufructo de ellos para el bien de los
estudiantes por medio de la generosidad que promulgan las herramientas de este tipo.
De este modo, e insertos en este ecosistema digital, en cada clase y en cualquier lugar
del mundo podemos compartir y colaborar, dialogar y debatir, interactuar, ensefiar y

aprender espafol.
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Anexos

3.

1. Tabla de variables de Joseba Ezeiza Ramos (2006)
2.

Archivo con el andlisis de la variable 5 (segun Cuaderno Mayor) de Aula del
Sur 1. (CM-Aula del Sur 1.pdf)

Tabla de Herramientas 2.0 utilizadas o mencionadas en la memoria con simple
descripcion de la aplicacion.

Tabla de Otras herramientas 2.0 que pueden ser utilizadas para disefar y crear
nuevos materiales con una simple descripcién de la aplicacion.

Transcripcion de las consignas para los alumnos de cada una de las
actividades.

5.1 Actividad con Google Maps

5.2 Actividad con Podcast

5.3 Actividad con Facebook

5.4 Actividad con Wikis
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Blogs
¢ Blogger

o Wordpress

Podcasts
e Para crear archivos de
audios: Evoca /
Podsonoro

¢ Didactizados

e Sitios de busqueda:
Podcastellano / lvoox /
Espacio Podcast

Wikis
e Para crear wikis:
Wikispaces / Pbwiki

Redes Sociales
e Personales / Grupos
para crear: Facebook /
Twitter

e Didactizados

Servicio sencillo para crear
diversas aplicaciones.

Servicio creador de blogs con herramientas
mas sofisticadas.

blogs con

Servicio que permite crear tu podcast - tu
sitio web -, y grabar en linea los archivos de
sonido que quieras publicar en él.

Webs vy sitios de podcast utilizables para la
clase E/LE.

Sitios web donde se almacenan miles de
archivos en todas las variantes del espafiol.

Sitios creadores de wikis. Servicios de facil
aprendizaje que poseen similares
aplicaciones a las del blog.

Servicios de red social, abierta o restringida.
Permite la creacién de grupos, eventos, foros
y discusiones online. Posee servicio de chat
y esta vinculada a una direccién de correo
personal. / Twitter solo permite
comunicaciones de hasta 140 caracteres.
Servicios de redes sociales con fines
educativos, especialmente para el
aprendizaje de lenguas.

www.blogger.com

www.wordpress.com

www.evoca.com

www.podsonoro.com

www.notesinspanish.com;

www.coffebreakspanish.com

www.podcastellano.com
www.espaciopodcast.com
WWW.IVOOX.com

www.wikispaces.com
www.pbwiki.com

www.facebook.com
www.twitter.com

www.myngle.com
www.palabea.net
www.busuu.com
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Anexo 4

Bitstrips Servicio que permite crear comics, historietas www.bitstrips.com
graficas, en linea.

Bubble.us Herramienta que permite elaborar mapas | www.bubble.us
conceptuales y llevar a cabo sesiones de lluvia
de ideas (brainstorming) en linea. Permite la
colaboracion y la participacibn de varias
personas.

Glogster Herramienta para la creacion de "glogs", es | www.glogster.com
decir, poésters, murales o tablones multimedia,
con inclusion de fotos, videos, enlaces, sonido.

ProProfs ProProfs es una web donde se pueden crear www.proprofs.com/games
juegos y pasatiempos (sopas de letras,
crucigramas, puzzles diversos, ahorcado, etc.)
provee el codigo para incrustarlos en el blog.
También hay una seccion para hacer tests:
QuizSchool, que esta en la pagina principal,
donde hay otras secciones para hacer
encuestas y Flashcards.

Twiducate Herramienta que permite crear redes sociales www.twiducate.com
privadas con fines educativos.
Con ella los profesores pueden crear redes en
las que solo ellos y los estudiantes de un
determinado grupo pueden acceder a los
mensajes.

Woices Woices es un servicio web gratuito que permite | www.woices.com
crear, compartir y escuchar ecos, grabaciones
de audio que se enlazan a una localizacion
geografica concreta o a un objeto de la vida
real.

Wordle Aplicacién que permite crear "nubes de | www.wordle.net
palabras" a partir de un texto.

Flickr Sitio donde se almacenan fotografias, se | www.flickr.com
comparten, se valoran y se discuten opiniones
sobre ellas.

Slideshare Sitio donde se almacenan presentaciones | www.slideshare.com
Power Point (Microsoft Office), se comparten, se
valoran y se discuten opiniones sobre ellas.

Voicethread Servicio que permite compartir presentaciones | www.voicethread.com
multimedia y donde las personas pueden dejar
sus comentarios en distintos medios: usando la
voz (grabacion de audio), archivo o documento,
0 video.

Prezi Editor de presentaciones online no utiliza | www.prezi.com
transparencias, sino que todo se integra en un
gran lienzo virtual donde se pegan imagenes,
textos y videos. Al estar todo situado en una
gran hoja en blanco, la forma de controlar en
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gué orden se visualiza la informacién sera
programando la camara para que se mueva a lo
largo de la presentacion.

Relatame

Sito donde se crean relatos colaborativos
escritos por diferentes usuarios. Se pueden
crear nuevos o0 relatar otros ya publicados y
darle fin a nuevas creaciones. Permite poner
voz (podcast) a los relatos.

www.relatame.com

Youtube

Sitio donde se almacenan videos, se comparten,
se valoran y se discuten opiniones.

www.youtube.com

Vimeo

Sitio donde se almacenan videos, se comparten,
se valoran y se discuten opiniones.

WWW.vimeo.com
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Anexo 5.1

Aula del Sur 1 - ;/Donde esta Cordoba?

¢, Qué hay en tu ciudad?

a) Vamos a compartir con los compafieros de clase un poco de nuestra ciudad. Buscéa en
el mapa el barrio, pueblo o la ciudad donde naciste.

b) Crea un mapa propio (Mis mapas) y marcd los puntos de interés, los lugares para visitar.

¢) Luego de marcar los lugares escribi una breve descripcion de cada uno.

¢ Qué es? Una escuela, una iglesia, etc. ¢ Dénde esta? Cerca de la plaza central, en una
montafia, etc. ¢ Qué hay en ese lugar? Un edificio grande, muchos parques con juegos para
nifios, un museo... etc.

d) Para finalizar comparti el mapa en esta entrada del blog escribiendo un comentario y
presentando tu barrio, pueblo o ciudad. Para compartir el mapa tenés que copiar la direccion
URL que aparece en el tuyo.

e) Puesta en comun: contéles a tus compafieros de dénde sos, como es y qué hay en tu
ciudad para que después de la clase visiten tu mapa y escriban sus comentarios.

Opcional: Escribi un comentario en algiin mapa de tus compafieros y hacé preguntas usando
qué, donde, cual o cuales. Ejemplo: EI mapa dice: Parque principal del pueblo. Vos preguntas:
¢, Cual es el nombre del parque?

Anexo 5.2

Aula del Sur 1 - Festivales del mundo

Después de conocer mas sobre algunos festivales del Cono Sur, te invitamos a realizar una
actividad 2.0 con un compafiero.

¢ Sabés qué es un podcast? Aca hay mas informacion... jporque vas a crear un podcast en esta
clase!

¢ Cudl es tu festival favorito?

Vamos a conversar sobre otros festivales del mundo: festival de musica, teatro, cine,
carnavales, etc.

En esta tarea, cada compariero tendra una funcién:

a) periodista - persona que hace una entrevista para un programa de radio

b) entrevistado - persona que responde las preguntas

° Pensa con tu compafiero las preguntas y las respuestas para escribir un borrador y
preparase bien para la experiencia de grabar un podcast.

° En la conversacion NO deben decir el nombre del festival para que los demas
compafieros lo puedan adivinar.

° Para grabar el podcast registrate aca.

° Luego de grabar la entrevista subila a tu blog personal o deja la grabacién en la
computadora de tu profesor para que todos puedan escucharla.

° Puesta en comun: ¢ Cémo es la expresion oral de cada uno? ¢Hay mejoras? ¢ Conocen
de qué festival se trata cada entrevista?

o Te proponemos completar esta encuesta a modo de autoevaluacion.

° Abrimos el espacio para las conclusiones de esta actividad en esta entrada del blog.
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Anexo 5.3

Aula del Sur 1 - ;A comer!

En nuestra clase hay estudiantes de todas partes del mundo.
Vamos a compartir en nuestro Grupo de Facebook el plato tipico de cada pais.

Antes de describir tu plato favorito te ayudamos a organizar la informacién que necesitas:
o Nombre

° Ingredientes

o Modo de preparacion

o Fotos

o ¢,Cuéndo se come este plato? Regularmente, en ocasiones especiales, en Navidad...
etc.

Si podés escribi un comentario sobre algin otro plato que conocés: ¢te gusta? ¢es
interesante? ¢no lo conocés? ¢nunca escuchaste nada sobre ese plato? ¢lo comés en tu pais
también? ¢ hay otra forma de prepararlo?

Anexo 5.4

Aula del Sur 1 - Los barrios portenos

Presentacion:
] En esta actividad vamos a describir los barrios de
Buenos Aires, hablar de lo que mas nos gusta de
un lugar, pedir y dar informacién para llegar a un
sitio, aprender sobre los cuantificadores y las
formas para resaltar un aspecto, a conocer sobre
los servicios de un barrio.
El trabajo colaborativo consiste en reunir en
una pagina wiki informacion util para los futuros
estudiantes sobre los barrios mas interesantes de
Buenos Aires.

1) Cada estudiante de la clase debe elegir un barrio de la ciudad. Podés encontrar informacion
sobre los 48 barrios de BA en este sitio.

2) Escribir una ficha modelo del barrio: nombre, explicacion del nombre, mapa estilo del barrio,
servicios que hay en él, lugares destacados o importantes, etc.

3) Tenés que visitar el barrio y tomar fotografias propias de esos lugares. En tu descripcion es
necesario tener 4 fotografias como minimo.

4) Después de la descripcion general tenés que escribir Io que mas te gusta y lo quemenos te
gusta del lugar.

5) Si un futuro estudiante de la escuela quiere vivir en ese barrio ¢donde puede alojarse?
¢dénde puede comer? ¢como llega a la escuela de espafiol?

6) Después de completar el trabajo y comentarlo juntos en clase es importante escribir en esta
pagina de la wiki para compartir tu experiencia.
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